[image: image4.jpg]MYHULHIAJILHOE ACLIKOJIbLHOE OBPA3OBATE/ILHOE BIOJKETHOLE ¥

AETCKHIA CA T OELUEPA'BBI'IBAIOHLEFO BHIA
Neld «COAHBILIKO»
APCEHBEBCKOI'0O FOPOACKOro OKPyIAs

UPEAIEHHE

/‘“—\
 NENHE .
ST Chp
A 850560, 09 O
()4 :;,'_ 3 Sp 4’;,,};‘
Hpunsm

Iledazozuyeckyy, Cosemom

Ipomoxon Ne6 om «2.4 aseycma 20202,
37 déeyema 2020e.

ITPOI'PAMMA «CMEKAJIOYKA,»,

«Mcnonszosanne TI/IKO-KOHCprKTopa KaK cpencTra
MaTEMaTHYECKHX MIPeICTABICHM

CTapiuu Bo3pacr (ot 5 A0 77eT)

IIporpamma paspaboTana
BOCIIUTATENIEM:
Octpomrenko A.M,



 
1.Паспорт программы

	Наименование Программы
	Программа «Смекалочка» по развитию интеллектуального развития у детей старшего дошкольного возраста посредством использования дидактических игр и ТИКО-конструктора.

	Основание для разработки Программы
	· Федеральный Закон  «Об образовании в РФ» от 29.12.1012; № 273-ФЗ

· Закон «Об образовании» ст. 26 п. 1 «Обеспечение прав воспитанников на получение дополнительного образования»;

· СанПиН 2.4.1.3049-13 от 15.05.2013г. №26

· Письмо Минобразования РФ от 14.03.00г. № 65/23-16 «О гигиенических требованиях к максимальной нагрузке на детей дошкольного возраста в организованных формах обучения».

· Устав дошкольного учреждения.

	Заказчик Программы
	Родительская общественность, педагогический коллектив МДОБУ Д/С № 14 «Солнышко»

	Составитель Программы
	Острошенко А.М., воспитатель первой квалификационной категории

	Целевая группа
	Дети старшего дошкольного возраста

	Срок реализации Программы
	2 года 

	Цель Программы
	Развитие познавательных процессов старших дошкольников посредством использования дидактического оборудования, как средства математических представлений и математического моделирования.

	Задачи Программы
	· Формировать приёмы умственных действий (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия).

· Формировать общеучебные умения и навыки (умения обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий и т.д.)

· Развивать речь, умение аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

· Закреплять умения и навыки в счете, вычислениях, измерениях.

	Ожидаемые результаты реализации Программы
	Реализация программы предполагает получение следующих результатов:

· Овладение приёмами умственных действий, умениями планировать, решать и проверять свои действия.

· Овладение умениями строить простейшие умозаключения.

· Овладение навыками счёта, вычислительными измерениями.

· Повышение интереса к развивающим играм математического и конструктивного содержания.

	Координация и контроль реализации Программы
	Осуществляется администрацией МДОБУ Д/С№ 14 «Солнышко» и родителями (законными представителями) детей старшего дошкольного возраста.

Формы предоставления результатов:

· итоговые занятия в форме КВН, игр-путешествий;

· фотовыставки;

· слайдовые презентации;

· отчет о реализации Программы.

	Краткое содержание Программы
	Программа направлена на активизацию у детей мыслительной деятельности на интеллектуальное развитие, способствующее умственному воспитанию ребёнка дошкольного возраста.


2. Пояснительная записка
Извлечение из ФГОС ДО 

         Познавательное развитие предполагает развитие  интересов  детей, 

любознательности и познавательной мотивации; формирование познавательных  действий, становление  сознания;  развитие  воображения  и творческой  активности.
   Одна из основных задач дошкольного образования – математическое развитие ребёнка. Оно не сводится к тому, чтобы научить дошкольника считать, измерять и решать арифметические задачи. Это ещё и развитие способности видеть, открывать в окружающем мире свойства, отношения, зависимости, умения их «конструировать» предметами, знаками, символами.

   Особая роль при этом отводится нестандартным дидактическим средствам  (ТИКО-конструктор, блоки Дьенеша, палочки Кюизинера, счётные палочки, наглядные модели и др.). Нетрадиционный подход позволяет раскрыть новые возможности этих средств.

    Основное направление программы – развитие интеллектуальных способностей, познавательной активности, интереса детей к математике и желания творчески применять полученные знания.
   Образовательный процесс в детском саду нацелен на личность, способную к саморазвитию, но в нем мало внимания уделяется развитию нестандартного видения мира, творческому решению задач, интеллектуальному развитию, способствующему умственному воспитанию ребёнка-дошкольника.
   Однако, в настоящее время в большинстве своем дети, поступающие в школу, не подготовлены в этом плане, у них слабо сформированы мыслительные операции, необходимые для успешного усвоения знаний в школе. Решение этой проблемы осуществляется в поиске новых путей, методов и форм организации процесса воспитания детей в дошкольных учреждениях.

    И здесь на первый план выходят логические игры и упражнения, как основной вид деятельности детей дошкольного возраста. Именно с помощью метода использования логических задач и упражнений можно повысить эффективность развития мыслительных операций у дошкольника.

    Целью данной программы является развитие познавательных процессов старших дошкольников посредством использования развивающих игр математического содержания с применением конструктора ТИКО.
   Для её достижения необходимо решение следующих задач:

1. Формировать приёмы умственных действий (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия).

2. Формировать общеучебные умения и навыки (умения обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий и т.д.)

3. Развивать речь, умение аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

    В контексте познавательного развития решаются также задачи математического образования детей дошкольного возраста:

    1. Углублять представления детей о множестве, числе, величине, форме, пространстве.

    2. Закреплять умения и навыки в счете, вычислениях, измерениях.

    3. Закреплять знание детьми математической, геометрической терминологии.

    Для начала усвоения программного материала к воспитанникам не предъявляется определенных требований. Важно лишь соответствие общего развития дошкольников своему возрастному периоду. При этом, если ребёнок ранее не посещал кружок, то на любом этапе обучения он может начать посещать его. Программа рассчитана как на слабых в своём развитии детей, так и на одарённых, при этом темпы их движения по программе будут разными.

    Реализация программы предполагает получение следующих результатов:

· Овладение приёмами умственных действий, умениями планировать, решать и проверять свои действия.

· Овладение умениями строить простейшие умозаключения

· Овладение навыками счёта, вычислительными измерениями.

· Повышение интереса к развивающим играм и математическому моделированию
Реализация поставленных задач осуществляется в процессе образовательной деятельности в режиме дня в соответствии с учебным планом.
Учебный план

	Дополнительная образовательная услуга
	Количество занятий в неделю/месяц
	Длительность занятий в неделю (мин)

	Кружок «Смекалочка»
	2/8
	60 

	Итого в год:
	72
	2160


3. Возрастные и индивидуальные особенности детей
    Старший дошкольный возраст – это период активного познания, творчества, общения. Но самое главное, это период подготовки к новому этапу в жизни – школьному обучению.

    У ребенка проявляется познавательный интерес к миру, поэтому его надо ставить в позицию исследователя. Ребенок должен сам анализировать, сопоставлять и делать выводы.

    Характерной особенностью данного возраста является так же развитие познавательных и мыслительных психических процессов: внимания, мышления, воображения, памяти, речи.

    Мыслительные операции являются инструментом познания человеком окружающей действительности, поэтому, развитие мыслительных операций является важным фактором становления всесторонне развитой личности.

    Способность четко, логически мыслить, ясно излагать свои мысли в настоящее время требуется каждому. В этих качествах нуждаются врач и руководитель предприятия, инженер и рабочий, продавец и юрист, и многие другие. Логическое мышление формируется к старшему дошкольному возрасту.

     Именно в этом возрасте необходимо уделять больше времени для работы с детьми по развитию у них мыслительных операций. Вот почему вопросы развития мыслительных операций являются основными в подготовке дошкольников к школе.

                    4. Содержание программы
   В основе программы лежит идея о том, что каждый год жизни ребенка является решающим для становления определенных психических новообразований. В соответствии с особенностями познавательной деятельности детей дошкольного возраста, программа главным образом обеспечивает развитие познавательных процессов.

   Программа «Смекалочка» будет способствовать повышению уровня математического развития детей по сравнению с требованиями программы на основе обязательного минимума содержания программы «Детство» (примерная  образовательная  программа  дошкольного образования под редакцией Т.И. Бабаевой, А.Г. Гогоберидзе, О.В. Солнцевой)  и в соответствии с действующим ФГОС ДО. 

    Особенность обучения: Деятельность носит развивающий характер и, как правило, проходит в игровой форме, с интересным содержанием, творческими, проблемно – поисковыми задачами. 

    Наряду с традиционными формами работы – «занимательным делом» используются и нетрадиционные:

     1) Образовательная деятельность в режиме дня в форме игры.

    Для создания положительного эмоционального настроя в данном виде деятельности используются любимые мультипликационные и сказочные герои, сюжеты. Структурно занятия представлены из 4 – 6 взаимосвязанными между собой по содержанию, но разной степени сложности играми, знакомыми и новыми для детей. Большое значение придается созданию непринужденной обстановки: дети выполняют занятия за столом, на ковре, у мольберта.

     2) Образовательная деятельность в режиме дня в форме путешествия.

    Строится на последовательном «передвижении» детей от одного пункта назначения к другому. Материал, который широко используется в «путешествиях» (карты придуманной страны, знакомого микрорайона, детской площадки; стрелки, указатели, схемы), направляет внимание ребенка, развивает умения ориентироваться в пространстве, на плоскости, обозначить пространственные отношения на плане, схеме. Такая форма занятия требует от детей организованности, а от взрослого – умение, поддерживать интерес детей, стимулировать активность.

    3) Образовательная деятельность в режиме дня в форме беседы.

   Предполагает организацию познавательного общения педагога с детьми и детей между собой. Педагогу очень важно создать условия для развития речевой активности ребенка – подобрать вопросы, которые не требуют ответа «да» или «нет», наглядный материал. Познавательное общение предполагает обмен информацией, наблюдениями, впечатлениями, высказывание своего отношения к обсуждаемому. В процессе такого занятия дети учатся диалогу. Занятие – беседа помогает приобрести умения отстаивать свою точку зрения, аргументировать высказывания, формирует культуру общения.
    При организации занятий важно педагогически оправданное сочетание сюжетной, игровой и учебно–познавательной линий.

    Значимость развивающих игр для развития дошкольников, их многообразие и возрастная адекватность позволяет использовать их для решения указанной проблемы – умственного развития дошкольников. С этой целью разработана программа «Смекалочка», рассчитанная на детей 5-7 лет. 
5. Календарно-тематическое планирование
	
	      тема
	Программные задачи
	Методические приемы

	сентябрь
	1.Вводная диагностика
	Выявление исходного уровня развития познавательных процессов у детей 5-7 лет.
	Индивидуальная работа по выполнению диагностических знаний.  

	
	2. Волшебные фигуры (блоки Дьенеша)


	 Уточнить представления о геометрических фигурах, упражнять в их группировке. Развивать пространственную ориентировку.
	 Беседа о геометрических фигурах, знакомство с новыми фигурами (трапеция, ромб), ввести понятие «многоугольник».

	
	3.Где, какие фигуры
	Закрепить название геометрических фигур.
	Развивать умение изучать расположение фигур в таблице, обращать внимание на форму и цвет.

	
	4. Раздели фигуры
	Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
	Игровая мотивация. 

Предложить детям разделить фигуры между мишкой и зайкой так, чтобы у мишки оказались все красные фигуры. Предложить им ответить на вопросы:

- Какие фигуры оказались у мишки? (Все красные). А у зайки? (Все не красные).

	
	5.Заполни пустые окошечки (конструктор ТИКО)
	Закрепить представление о геометрических фигурах, умение сопоставлять и сравнивать две группы фигур, обобщать.
	Уметь располагать фигуры в пустых окошках, обращать внимание на форму и цвет; находить закономерности в их расположении.

	
	6. Магазин (конструктор ТИКО)

	Развивать умение выявлять и абстрагировать свойства геометрических фигур. Развивать умение рассуждать, аргументировать свой выбор.
	Дети приходят в магазин, чтобы купить игрушку. У каждого ребенка 3 фигуры ТИКО «денежки». На одну «денежку» можно купить только одну игрушку. Правила покупки: купить можно только такую игрушку, в которой есть хотя бы одно свойство ТИКО фигуры.

	
	7. Угощение для медвежат.
	Упражнять детей в группировке геометрических фигур. 

Закреплять понимание слов «разные», «одинаковые».

Развивать наблюдательность, внимание, память.
	Игровая мотивация.

Ребенок выбирает любой блок «печенье» в одну лапу, а во вторую подбирает по правилу, предложенному воспитателем.



	
	8. Садовник (конструктор ТИКО)

	Развивать представление детей о символическом изображении предметов. Развивать умение классифицировать блоки по трём признакам и умение выделять основные признаки. Развивать пространственное представление, логическое и образное мышление.
	Загадывание загадки о дереве. 

Воспитатель предлагает поиграть в «садовников» и посадить красивые цветы на клумбах. Каждый «Садовник» выбирает себе клумбу – большой цветной круг. Воспитатель даёт задание: посадить 3 больших красных, но не треугольных цветка.

	октябрь
	1.Логический поезд (конструктор ТИКО)

	Учить детей видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке, декодировать (расшифровывать) информацию, изображенную на карточке. Развивать способность к логическим действиям и операциям.
	Игровая мотивация. 

Каждый ребенок берет карточку с числовыми соотношениями, например, находит число, обозначенное * - это 3 , значит его груз «поедет» в желтом поезде («3» входит в номер этого поезда 1 2 3 4). Таким образом, все дети распределяются на три команды (везут грузы в желтом, синем и красном поездах).

	
	2. Что где?
	Упражнять детей в правильном обозначении положения предмета по отношению к себе.
	 Развивать ориентировку в пространстве, пользоваться словами: справа, слева, впереди, позади, под, над.

	
	3.Архитекторы
(конструктор ТИКО)
	Закреплять умение анализировать форму предметов, сравнивать их по свойствам. Развивать художественные способности (выбор цвета, фона, расположения, композиции).
	Воспитатель вместе с детьми разрабатывает проект детской площадки. Затем выбирают строительный материал и начинают строительство.

Берем блок. К примеру, большой синий толстый треугольник. Начинаем от слова «начало». Следующий вопрос – красный ли – нет, движемся по слову нет…

Так выбираем только то, что пройдет, остальное – оставим на заводе, или на свалку.

	
	4.Найди по адресу 

                   
	Познакомить детей с тетрадью и ее назначением; упражнять в ориентировке на листе в клетку; дать понятие о том, что клетки идут в тетради рядами; ряды слева

 направо и сверху вниз.
	Развивать умение ориентироваться на листе в клетку, находить и называть геометрическую фигуру по заданному

 адресу.

	
	5.Нарисуй картинку

палочками  

(из серии игр со счетными палочками)
	Развивать аналитическую деятельность.


	Развивать умение составлять фигуры из счетных палочек.



	
	6.Преобразование фигур (конструктор ТИКО)
	Упражнять детей в умении осуществлять целенаправленные  поисковые действия

 умственного и практического плана.
	Решать головоломки путем мыслительного анализа, поискового

 подхода.

	
	7. Назови число
	Развивать умение увеличивать и уменьшать число на единицу; называть предыдущее и последующие числа.
	Уметь увеличивать или уменьшать названное  число на единицу.

	
	8.Занимательный  квадрат
	Развивать мышление, сообразительность,  ориентировку на плоскости, арифметические навыки.
	Уметь расставлять по клеткам (3 ряда, 3 столбца) числа так, чтобы по любому горизонтальному и вертикальном рядам, а также по любой диагонали получалось одно и то же число.

	ноябрь
	1.Наведи порядок (из серии игр с тремя обручами)

	Развивать умение классифицировать объекты, находить объекты по заданным свойствам.
	Сравнить объекты по цвету, форме, размеру. Разложить объекты в обручи по трем свойствам.

	
	2.Листопад
(из серии игр 

с обручами)


	Закрепить умение классифицировать объекты, находитьих по заданным свойствам.
	Сравнивать объекты по цвету, форме, размеру (по представлению).Разложить объекты в три обруча по трем свойствам.

	
	3. Как пройти к

Зайке 
	Учить детей ориентироваться в пространстве по схеме.
	Развивать умение ориентироваться в пространстве по схематичному плану.

	
	4.Лабиринт
	Упражнять в ориентировке в пространстве.
	Развивать умение ориентироваться на плоскости; развивать логическое мышление.

	
	5.Сложи квадрат (конструктор ТИКО)
	Закреплять названия геометрических фигур, отбирать части по цвету и по оттенкам цветов. Развивать цветоощущения и сообразительность.
	Предварительно смешать части разрезанных квадратов (2, 3, 4), сложить все в один пакет. Ребенок сначала должен все рассортировать по цвету, а затем, как обычно, сложить квадраты. Смешать части квадратов вплоть до 15 (1 - 5, 1 - 10 или даже 1 - 15) и предложите ребенку разложить их не только по цвету, но и в порядке номеров. Такое задание могут выполнять те дети, которые считают и знают цифры.

	
	6.Сложи квадрат (конструктор ТИКО)
	Закреплять названия геометрических фигур, Продолжать учить составлять квадрат из отдельных частей. Развивать пространственное мышление.
	Воспитатель даёт детям задание «на время». По команде «На старт! Внимание! Начали!» ребёнок высыпает кусочки из коробки на стол и начинает сортировку и укладку в квадраты. Побеждает тот, кто первым правильно рассортирует и соберёт квадраты.

	
	7.Точечки
	Закреплять навыки счёта в пределах 10. Развивать математическое мышление, внимание, память.
	Разложить квадраты по цвету. Для этого высыпать квадраты на стол, а ребёнку сказать: «Давай наведем порядок в квадратах!» (лучше на фоне какой-нибудь сказочной ситуации). Для этого надо: 

а) перевернуть все квадраты лицевой стороной кверху, чтобы видны были точки; 

б) собрать вместе квадраты одного цвета, чтобы вышло 4 стопки от 1 до 10;

в) разложить их в 4 ряда от 1 до 10 и чтобы каждый ряд был одного цвета.

	
	8.Точечки
	Закреплять навыки счёта в пределах 10. Развивать математическое мышление, внимание, память.
	Воспитатель предлагает детям следующие задания:

а) разложить все квадраты по порядку: сначала 1 ряд с точками, затем перейти к раскладыванию 2 и 3 рядов одновременно.

б) кто найдет быстро, где лежит квадрат с 5-ю (с 6-ю, 7-ю, 8-ю и т. д.) точками? 

в) кто сумеет положить квадраты с цифрами по порядку?

	декабрь
	1.Знакомство с игровым квадратом

Воскобовича
	Развитие мелкой моторики, творческих и конструкторских способностей, пространственного и образного мышления, сенсорных способностей.
	Игровая ситуация: игрушка рассказывает, что в стране Волшебных игр у него есть друг, который умеет превращаться в разные предметы и зверей, а как его зовут, дети узнают, если отгадают загадку (загадка про квадрат). Дети рассматривают квадрат, выясняют, что он состоит из треугольников, квадрат можно складывать, он двух цветов. Воспитатель говорит детям, что квадрат очень любит играть в прятки. В большом квадрате, как в матрешке спрятались квадраты поменьше. Детям предлагается найти все квадраты, которые спрятались в большом квадрате. Детям предлагается сложить квадрат пополам так, чтобы получился треугольник. Затем воспитатель спрашивает:

- сколько в нем прячется квадратов

- сколько спряталось треугольников

- какая еще фигура прячется в большом треугольнике.

	
	2.Танграм
	Учить детей анализировать способ расположения частей, составлять фигуры-силуэты, ориентируясь на образец.


	Овладение способами обследования форм зрительным и осязательно-двигательным путем, свободно перемещая их с целью получения  новой

 фигуры. 

	
	3.Вьетнамская игра
	Развивать воображение, логику  мышления, действий.
	Развивать умение воссоздавать силуэт по образцу.

	
	4.Змейка-волшебница


	Развивать внимание, память, гибкость мышления, сообразительность, пространственное воображение, мелкую моторику рук, творческие способности.
	В гости к детям из страны Волшебных игр приезжает подруга Квадратика Змейка со своими сестрами. Она рассказывает, что, так же как и Квадратик умеет превращаться в различные предметы и животных. Дети рассматривают змейку, отмечают, что треугольники разного цвета. С одной стороны зеленые и красные, с другой синие и желтые. Воспитатель говорит, что змейку можно складывать по-разному. Предлагает им сложить змейку разными способами. Затем предлагает рассмотреть змейку и ответить на вопросы:

- Сколько красных квадратов? (3)

-Сколько зеленых треугольников? (6)

- Сколько зеленых квадратов? (0)

Аналогичные вопросы задаются после переворачивания змейки на другую сторону.

	
	5.Поможем жителям Волшебной страны (конструктор ТИКО)
	Развивать у детей абстрактное мышление, навыки моделирования, умение ориентироваться в пространстве, развивать креативный потенциал, усидчивость, память, внимание.
	Змейка рассказывает, что в  Волшебном городе, где она живет, нет названий улиц и номеров на домах, поэтому жители не получают писем. А им так хочется, получать письма от своих друзей. Воспитатель спрашивает детей, как Змейка может помочь своим друзьям (можно сделать дорожки цветными, а на домах разместить различные предметы, сложенные из Змейки). Воспитатель задает вопрос: Сколько улиц может быть в волшебном городе? (Дети складывают разные варианты дорожек). Затем детям предлагается выбрать понравившиеся образцы и сложить различные фигуры (грач, золотая рыбка, панама, мышка, конфета и др.)

	
	6.Портреты друзей (конструктор ТИКО)
	Развивать умение составлять геометрические фигуры из частей, понимать соотношения целого и части, внимание, память, воображение, умение анализировать, сравнивать, мелкую моторику рук.
	Игрушка рассказывает, что в стране Волшебных игр нет художников и фотографов, поэтому портреты жителей выкладывают из деталей различных игр. Он привез с собой портреты своих друзей. Детям предлагается рассмотреть изображения и, отгадав загадки, назвать, кто изображен. Затем дети рассматривают образцы, рассказывают из каких фигур составлено туловище, голова, лапы и выкладывают изображения животных с опорой на образцы.

	
	7. Веселые человечки
	Учить детей анализировать элементарную схему.
	Развивать внимание, наблюдательность, умение ориентироваться в схематичном  изображении.

	
	8.Собери таблички
	Развивать логическое мышление, арифметические навыки, конструктивные способности.
	Тренировать зрительное  восприятие; развивать логику мышления.

	январь
	1.Загадочные льдинки (конструктор ТИКО)
	Развивать логическое мышление, моторику руки, конструкторских способностей и воображения, Закреплять названия геометрических фигур и их свойства.
	В стране Волшебных игр есть необычное озеро Айс. Оно всегда покрыто льдом, и из кусочков этого льда можно выкладывать различные картинки. Из волшебного сундучка Веснушки воспитатель достает игру и образцы. Дети рассматривают «льдинки», отмечают, что они все разные. Предлагается соединить льдинки так, чтобы получился квадрат, треугольник, прямоугольник. Дети выкладывают рисунки с опорой на образцы. В случае затруднения можно предложить выкладывать путем наложения.

	
	2.Провожаем Веснушку (конструктор ТИКО)
	Развивать логическое мышление, моторику руки, конструкторских способностей и воображения, Закреплять названия геометрических фигур и их свойства.
	Веснушке пора возвращаться домой, он оставляет в подарок детям свой волшебный сундучок, который помог  ему добраться в гости. Но в страну Волшебных игр обычным транспортом нельзя добраться. Детям предлагается  вспомнить, что они научились складывать из волшебных нетающих льдинок и на чем Веснушка сможет добраться домой.

	
	3.Ребусы
	Развивать творческое воображение, логическое мышление.


	Овладение способами решения загадок в которых  вместо слов поставлены

 знаки, фигуры, нарисованы предметы которые надо отгадать.

	
	4.Живая неделя
	Закрепить название дней недели, умение называть их по порядку и вразноброс.
	Учить называть дни  недели с любого дня.

	февраль
	1.Математические корзинки


	Закреплять счет в пределах 10, состав числа из двух меньших. Учить сравнивать числа. Развивать внимание, логическое мышление.


	В стране Волшебных игр есть зверята-цифрята: Ежик-еденица, Зайка-двойка, Мышка-тройка,...Собачка-пятерка и другие, которые любят собирать в лесу грибы. Они собрали много грибов и никак не могут решить, у кого грибов больше. Поэтому просят вас помочь им.Дети пересчитывают грибы и называют, кто набрал грибов больше всех, Затем воспитатель предлагает роделить грибы между всеми зверятами-цифрятами. Предлагает рассказать, как они поделили грибы.

В конце игры воспитатель предлагает грибы и корзины обвести, раскрасить и заштриховать.

	
	2.Волшебный квадрат Воскобовича

(пароход)


	Развивать творческие и конструкторские способности, пространственное и образное мышление, сенсорные способности.


	Воспитатель. Сегодня мы с вами поиграем в игру – путешествие. Скажите на чем можно путешествовать? А первое наше путешествие, вы должны узнать, на чем будет, прослушав загадку:

Паровоз без колес!

Вот так чудо – паровоз!

Не с ума ли он сошел –

Прямо по морю пошел? (Пароход)

Дети выкладывают кораблик.

Воспитатель.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет,

Он бежит себе в волнах на раздутых парусах.

Мимо острова крутого…

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят!

Зверятам очень захотелось покататься на пароходе. Первым прибежал ёжик, затем – мышка, за мышкой – собачка (дети выкладывают из квадрата животных).

	
	3.Подарки для друзей (конструктор ТИКО)

	Развивать у детей познавательные процессы; расширять представления о геометрических фигурах.


	Воспитатель предлагает детям отправить посылку с подарками их друзьям из страны Волшебных игр. Детям раздаются детали ТИКО конструктора. Дети составляют изображения. После выполнения задания все работы укладываются в коробку (посылку).

	
	4.Было - будет
	Уточнить представление детей о прошлом, настоящем, и будущем времени.
	Развивать временные представления детей.

	
	5.Когда это бывает?
	Уточнить и углубить знания детей  о временах года.
	Развивать временные (сезонные) представления детей.

	
	6.Какое слово

      подходит?
	Закрепить времена года, название месяцев, дней недели, время суток.
	Закрепить временные представления детей.

	
	7.Год, или двенадцать

  месяцев
	Уточнить знания детей о годе, как временном отрезке; сформировать представления о необратимости времени.
	Развивать знания детей о календаре, закрепить временные представления.

	
	8.На что это   

 похоже?        (конструктор ТИКО)         
	Учить детей создавать в воображении образы  на основе схематичного изобра жения предметов.
	Развитие воображения.



	март
	1.Знакомство с палочками Кюизенера


	Познакомить детей с эталонами цвета, закрепить названия основных цветов, развивать умение группировать, классифицировать палочки (полоски) по цвету. Развивать внимание, память, мышление. 

Материал: наборы палочек (полосок) Кюизенера, кукла, коробки разных цветов. 


	Воспитатель привлекает внимание детей, сообщает, что кукла Катя хочет с ними поиграть с палочками. Дети вместе с воспитателем располагаются за столом. Воспитатель обращает внимание детей на цвет палочек: 

- Какие палочки по цвету? Покажите красную палочку (синюю, зеленую, желтую).

-Возьмите в каждую руку по одной палочке любого цвета, какой нравится, и назовите цвет палочек. Воспитатель вместе с детьми проговаривает название цветов. Затем кукла Катя приносит разноцветные коробочки, предлагает детям разложить палочки в коробочки соответствующего цвета (красную палочку в коробочку красного цвета, синюю в синюю коробку и т.д.). Дети вместе с куклой и воспитателем смотрят правильность выполнения задания, совместно исправляют ошибки. Строим дорожки.

	
	2.Новоселье

(палочки Кюизенера)


	Закреплять умение сравнивать палочки по длине; соотносить величину предмета с ограниченным пространством.

Материал. Цветные счетные палочки
	Воспитатель предлагает детям устроить новоселье: «Перед вами квартира (показывает лист картона). Давайте расставим в неё мебель. Когда будете расставлять мебель, помните о том, что в комнате находится несколько предметов, и они должны быть не очень большими. Иначе она не поместится. Далее педагог перечисляет мебель, которая будет стоять в комнате: шкаф, кровать, стол, стул, кресло. После выполнения задания задаёт вопросы:

- Какая мебель в комнате?

- Что в ней самое высокое?

- Какого цвета шкаф? А кровать?

- Что выше шкаф или стол?

- Где стоит шкаф, кресло, стул?

	
	3.Ёлка


	Упражнять детей в определении длины предмета путём наложения; закреплять умение пользоваться словами: длиннее – короче, самая короткая; закреплять представления об эталонах цвета.

Материал. Цветные счетные палочки.
	Воспитатель предлагает детям подобрать палочки по длине и  положить их на ветки нарисованной ели. 

Вопросы и задания:

- Какого цвета ветки? Назовите их по порядку, начиная сверху.

- Какого цвета самые длинные ветки?

- Назовите цвет тех веток, которые короче самой длинной.

- Сколько самых коротких веток?

- По сколько веток одинакового цвета?

- Отложите в сторону две любые одинаковые по длине ветки. Какие они по длине? (Одинаковые, равные).

	
	4.Назови число — найди палочку


	Упражнять в установлении отношений эквивалентности: цвет — это число, число — цвет. Упражнять в соотношении количества и счета.

Материал: наборы палочек Кюизенера (объемный или плоскостной вариант), раздаточный материал (мелкие игрушки).
	Воспитатель называет число, дети отсчитывают соответству

ющее число предметов, выкладывают на столе. Затем играющие подбирают соответствующую палочку. И, наоборот, ведущий показывает палочку, а дети называют число, которое она обозначает (например, белая — один, розовая — два, голубая - три и т.д.). Далее дети выкладывают нужное количество предметов.

	
	5.Дорога к дому


	Закреплять умение детей измерять с помощью условной мерки; ориентироваться в пространстве на ограниченной площади.

Материал. Карточка, цветные счетные палочки.
	Педагог предлагает каждому ребенку положить белый кубик в левом верхнем углу карточки, а затем такой же кубик положить в правом нижнем углу. «Это домики, в которых живут Ира и Оля, — говорит воспитатель. — Ира жила в верхнем домике, а Оля в нижнем. Оля решила пойти в гости к Ире поиграть. Сделайте дорогу, по которой она пойдет. Наигравшись с Ирой, она решила вернуться домой, но другой дорогой. Сделайте эту дорогу». Вопросы — По какой дорожке быстрее можно дойти до дома? Объясните почему. — Как можно доказать, какая дорожка длиннее? — Где находится дом Иры? А где дом Оли? Работа парами — Сравните короткие дорожки. У кого дорожка длиннее? Способы сравнения длины различны: с помощью наложения или приложения палочек (дорог) друг к другу, а также с помощью измерения, взяв за основу мерки.

	
	6.Кукла Маша
	Учить детей сравнивать предметы подлине, обозначать словами результат сравнения (длиннее, короче, равные подлине); моделировать предмет по словесной инструкции; ориентироваться в пространстве.

Материал. Карточка, счетные палочки: 2 голубые, 3 белые, 4 красные, 4 розовые, 1 желтая, 1 фиолетовая, 1 черная, 1 бордовая.
	Педагог предлагает детям сделать куклу из палочек, диктуя последовательность: — Положите голубые палочки одну под другой. Это голова куклы. Какие палочки по длине (Одинаковые, равные). Из двух белых палочек сделайте бантики. — Белый кубик — шея куклы. Где он лежит? (Под голубыми.) — Из двух красных палочек сделайте кофточки, положите палочки одну под другой. — А теперь сделайте руки из оставшихся красных палочек. Какие красные палочки по длине? (Равные, одинаковые.) — Из желтой, фиолетовой, черной и бордовой палочек сделайте юбку. Какие палочки по длине? Какая из них самая короткая? А бордовая палочка какая по длине? (Самая длинная.) — Сколько осталось розовых палочек? (Четыре.) Какие все палочки по длине? Сделайте из них ноги и туфельки. — Какое число обозначает розовый цвет? (Число два.) — Получилась красивая кукла Маша. Кого цвета самая длинная палочка в юбке? А самая короткая? — Фиолетовая палочка какая по длине? (Длиннее желтой, но короче черной.) —А черная палочка какая по длине? (Длиннее фиолетовой, но короче бордовой.) — Выше бордовой палочки находятся палочки какого цвета? — Между красной и фиолетовой какого цвета палочка? — Сколько палочек пошло на юбку? А на кофту?

	
	7.На что это                  похоже?
	Учить детей создавать в воображении образы  на основе схематичного изображения предметов.
	Развитие воображения.



	
	8.Чем похожи,

чем отличаются?
	Учить находить различия и сходства между изображениями. Перечислять сколько всего различий.
	Развитие внимания, наблюдательности.

	апрель
	1.Заполни пустые клетки

(А.Столяр)
	Закреплять представления детей о геометрических фигурах, умения сопоставлять и сравнивать две группы фигур, находить отличительные признаки.
	Каждый игрок должен изучить расположение фигур в таблице, обращая внимание не только на их форму, но и на цвет, найти закономерность в их расположении и заполнить пустые клеточки со знаками вопроса. Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с заданием. Затем игроки могут поменяться табличками.

	
	2.Где какие фигуры лежат

(А.Столяр)
	Закреплять умение детей классифицировать фигуры по двум свойствам: цвету и форме.

Материал: Набор фигур и карточка с изображением геометрических фигур вверху и цветные изображения предметов слева.
	Воспитатель, спрашивая детей, выясняет, сколько рядов (строк) и сколько столбцов имеет эта таблица (три строки и четыре столбца). Какие фигуры расположились в верхнем ряду, среднем, нижнем; в левом столбце, во втором справа, в правом столбце. Затем дети раскладывают фигуры в соответствующие клеточки таблицы. Выигрывает тот, кто меньше сделал ошибок.

	
	3.Найди все дороги

(А.Столяр)
	Развивать у детей комбинаторские способности, логическое мышление, сообразительность.

Материал: Таблица с 12-ью клетками с нарисованными звёздочками в левом нижнем и правом верхнем углах, круглые фишки, цепочки из букв П и В.
	Каждый игрок должен провести фишку из левого нижнего угла в правый верхний, но при одном условии: из каждой клетки можно продвигаться только направо или вверх. Шагом считается переход из одной клетки в другую. Каждая дорожка будет содержать ровно три шага направо и два шага вверх. Чтобы не сбиться в подсчёте, можно каждое продвижение к цели сопровождать цепочкой из букв П и В. Буква П обозначает шаг направо, а буква В – шаг вверх. Побеждает тот, кто найдет все дороги (а их десять).

	
	4.Где чей домик?

(конструктор ТИКО)
	Закреплять умение сравнивать числа. Упражнять в умении определять направление движения (направо, налево, прямо).

Материал: Набор карточек с числами.
	Воспитатель является ведущим. По указанию ребёнка он разводит цифры по домикам. На каждой развилка ребенок должен указать, на какую дорожку – правую или левую – нужно свернуть. Если цифра сворачивает на запрещённую дорожку либо проходит на по той дорожке, где условие выполняется, то ребёнок теряет очко. Ведущий может отметить, что в этом случае цифра заблудилась. Если же развилка пройдена правильно, то игрок получает очко. Ребёнок выигрывает, когда наберёт на менее десяти очков.

	
	5.Запоминай-ка
	Развитие зрительной памяти.
	Тренировать память, развивать наблюдательность.

	
	6.Загадочный конверт
	Познакомить детей с игрой «Танграм», набором фигур к игре. Учить преобразовывать их с целью составления из 2-3 имеющихся новой.
	Мишка приехал в гости из страны Волшебных игр и привез с собой волшебный сундучок. Из него он достает новую игру, которая называется «Танграм» (детали игры сложены в красочный конверт). При рассматривании игры воспитатель обращает внимание детей на то, что треугольники разных размеров. При складывании игры в рамку, если у детей возникли затруднения, можно использовать вкладыш-подсказку, на котором изображено местонахождение каждой фигуры.

	
	 7.Составление фигуры-силуэта зайца


	Учить детей анализировать способ расположения частей, составлять, фигуру-силуэт, ориентируясь на образец.

Материал: Набор фигур к игре «Танграм».

	Воспитатель показывает детям образец фигуры-силуэта зайца и говорит: 

- Посмотрите внимательно на зайца и расскажите, как он составлен. 

- Из каких геометрических фигур составлены туловище, голова, ноги зайца? Надо назвать фигуру и ее величину, так как треугольники, из которых составлен заяц (показывает), разных размеров; предлагает нескольким детям ответить.

Теперь посмотрите, какую геометрическую фигуру образуют 2 больших треугольника. Покажите стороны, углы этой фигуры.

- Вот мы и рассмотрели, как составлен заяц, из каких фигур составлены туловище, голова, лапы.

- А теперь возьмите свои наборы и составляйте. Кто выполнит задание, проверьте, правильно ли составил.

После того как фигура составлена, воспитатель просит двоих детей рассказать, как они составили фигуру, т. е. назвать расположение составных частей по порядку.

	
	8.Волшебный зоопарк (звери)
	Учить детей анализировать способ расположения частей, составлять фигуры-силуэты зверей по контурному образцу.

Развивать операции анализа и синтеза.

Материал: Набор фигур к игре «Танграм».
	В группе располагается план зоопарка. Игрушка обращает на него внимание детей, и рассказывает, что такой же зоопарк есть в стране Волшебных игр. Все животные выложены из деталей игры «Танграм». Но неожиданно подул сильный ветер и все изображения перепутались.  Веснушка просит детей помочь жителям Волшебной страны, вернуть животных на свои места. Кто где жил подскажут загадки на стенках вольеров. Дети отгадывают загадки и собирают изображения животных. Воспитатель задает проблемный вопрос: А вдруг снова подует сильный ветер? 

Что можно сделать, чтобы изображения животных больше не рассыпались? Дети собирают, а затем приклеивают понравившееся им животное.

	май
	1.Головоломки с палочками

Преобразование фигур
	Упражнять детей в умении осуществлять целенаправленные поисковые действия умственного и практического плана, частичном мысленном решении задачи.

Материал: Счётные палочки.
	Воспитатель сообщает детям:

- Сегодня будем решать новые, более сложные задачи на смекалку. Составьте из палочек вот такую фигуру (показывает) и расскажите, из каких геометрических фигур она состоит.

Задание 1ю Дана фигура из 6 квадратов. Надо убрать 2 палочки, чтобы осталось 4 квадрата.

- Подумайте, какие палочки надо убрать, чтобы квадратов стало меньше.

	
	2.Головоломка «Вьетнамская игра»

(Складываем цветочек)
	Учить детей обдумывать, планировать свои действия. Развивать умственные и творческие способности у детей.
	Воспитатель читает стихотворение:

 -Отчего зацвел цветок?
Мальчик спрашивает мать.

-Оттого, что мы цветок

Не ленились поливать.

Детям раздаются карточки с изображениями фигур, элементы круга состоящие из семи деталей, представленных в натуральную величину. Воспитатель предлагает сложить фигуру-изображение цветка.

	
	3.Четвертый лишний
	Учить детей объединять предметы в множества по определенному свойству.
	Развитие памяти, умение классифицировать предметы.

	
	4. «Кто в домике живет» (конструктор ТИКО) 
	Упражнять детей в дополнении чисел до заданного числа.
	Развивать логическое мышление, арифметические навыки.

	
	5.Дорисуй картинку
	Развивать творческое воображение, логическое мышление.
	Умение отображать изображение в зеркальном порядке.

	
	6. Итоговая диагностика
	Выявить знания и умения детей на конец года.
	Диагностические задания.




6. Педагогическая диагностика достижения детьми планируемых результатов освоения Программы

6.1. Методика и критерии диагностического обследования

Диагностические задания разработаны в соответствии с методиками, Натальи Валентиновны Верещагиной.
Система педагогического мониторинга соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту дошкольного образования, который предусматривает выявление уровня развития познавательных следующих процессов.
Оценка педагогического процесса связана с уровнем овладения каждым ребенком необходимыми навыками и умениями:
1 балл – ребенок не может выполнить все параметры оценки, помощь взрослого  не принимает;
2 балла – ребенок с помощью взрослого выполняет некоторые параметры оценки;
3 балла – ребенок выполняет все параметры оценки с частичной помощью взрослого;
4 балла - ребенок выполняет самостоятельно и с частичной помощью взрослого все параметры оценки;
5 баллов - ребенок выполняет все параметры оценки самостоятельно.

Таблицы педагогической диагностики заполняются дважды в год,  - в начале и в конце учебного года. 

Этап 1. Напротив фамилии и имени каждого ребенка проставляются баллы в каждой ячейке указанного параметра, по которым затем считается итоговый показатель по каждому ребенку (среднее значение = все баллы сложить (по строке) и разделить  на количество параметров, округлять до десятых долей). Этот показатель необходим для написания характеристики на конкретного ребенка и проведения индивидуального учета промежуточных результатов освоения программы.

Этап 2. Когда все дети прошли диагностику, тогда подсчитывается итоговый показатель по группе (среднее значение = все баллы сложить (по столбцу) и разделить на количество параметров, округлять до десятых долей). Этот показатель необходим для описания общегрупповых тенденций (в группах компенсирующей направленности – для подготовки к групповому медико-психолого- педагогическому совещанию), а также для ведения учета общегрупповых промежуточных результатов освоения общеобразовательной программы.
  Это позволяет своевременно разрабатывать для детей индивидуальные образовательные маршруты и оперативно осуществлять психолого-методическую поддержку педагогов. 
   (Таблица прилагается).

7. Планируемые результаты освоения детьми Программы

	Ребенок должен:

	знать


	· названия геометрических фигур, их свойства;

· принципы решения задач на логику

	уметь


	· осуществлять анализ, синтез, классификацию

· выявлять три свойства блока (форму, цвет, величину), объединять фигуры (блоки) по одному свойству. 
· образовывать числа в пределах 10 на основе измерения и цвета.
· воспринимать познавательные задачи и находить для них верные решения.
· применять чёткую и точную терминологию


8. Механизм реализации программы по дополнительной услуге

     Координатором Программы по дополнительной образовательной услуге является администрация МДОБУ Д/С №14 «Солнышко».

   Исполнителем Программы является Острошенко А.М., воспитатель первой квалификационной категории.

Координатор: 

· разрабатывает перечень показателей для контроля над ходом реализации Программы;

· анализирует ход выполнения плана мероприятий по реализации Программы;

· подготавливает и вносит предложения по совершенствованию и  корректировке механизмов реализации Программы;

Исполнитель:

· участвует в реализации мероприятий Программы.

·  разрабатывает календарно-тематический план, необходимый для реализации Программы;

· несет ответственность за своевременную, качественную подготовку и реализацию Программы;

· обеспечивает методическое и организационно – техническое сопровождение реализации Программы;

· проводит мониторинг реализации Программы;
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      умственных   способностей у детей дошкольного возраста»
9. Новикова В.П.  «Математика в детском саду»
10.  Новоселова С. Л. «Игра дошкольников»
11.  Тарабарина Т.И., Елкина Н.В. «И учеба, и игра: математика»
Приложение
Дидактические игры и игровые упражнения

(5-6 лет)

	Раздел


	Задачи
	Д/и и упражнения

	Количество и счёт
	Совершенствовать умение считать в пределах 10. Закреплять навыки порядкового счёта. Формировать понимание отношений между рядом стоящими числами 

(в пределах 10). Закреплять умение составлять число из единиц в пределах 10. 
	«Сосчитай предметы», «Сосчитай ягоды», «Не ошибись», «Посчитай и ответь», «Сосчитай сколько?», «Продолжаем считать», «Отсчитай столько же», «Парные предметы», «поезд», «Сосчитай пассажиров», «Составим число», «Число и цвет», «Посчитай игрушки», «Собери цветок», «Считай дальше», «Найди пропущенное число», «Отгадай число».

	Величина
	Совершенствовать умение сравнивать до 10 предметов по длине (ширине, высоте) и раскладывать их в возрастающем и убывающем порядке. Развивать глазомер.
	«Строим лесенку для матрёшки», «Завяжем куклам бантики», «Выложи фигуру», «Подарки для гостей», «Шарфики для друзей», «Строим дорожки: широкую и узкую», «Постройся по росту», «Наведи порядок», «Построй забор», «Кто, где живёт?», «Лесенка».

	Форма
	Формировать умение видеть в окружающих предметах форму знакомых геометрических фигур. Совершенствовать умение различать и называть геометрические фигуры и тела. Развивать мышление, внимание, комбинаторные способности.
	«Собери картину», «Кто больше назовёт?», «Найди нужную фигуру», «Найди предмет такой же формы», «Разложи предметы правильно», «Заполни пустые клетки», «Чудесный мешочек», «Бусы», «Угостим гостей», «Раз, два, три – в круг фигуру положи», «Какой фигуры не стало?», «Назови правильно», «Узнай фигуру по описа-нию и покажи её», «Узнай на ощупь», «Найди лишнюю фигуру», «Выложи силуэт», «Найди(назови) предмет такой же формы», «Подбери ключ», «Составь целое по его частям».

	Ориентировка в пространстве
	Упражнять в умении двигаться в заданном направлении. Совершенствовать умения ориентироваться на листе бумаги.
	«Что, где?», «Разложи правильно», «Где находится?», «Кубики Никитина», «Запомни и повтори», «Реши головоломку», «Составь картину», «Поручение», «Найди предмет по плану», «Найди выход из лабиринта».

	Ориентировка во времени
	Расширять представления о частях суток и уточнение понятия «сетки». Формировать представления о последовательности дней недели.
	«Когда это бывает?», «Что мы делаем?», «Дни недели», «Расставь по порядку».




Дидактические игры и игровые упражнения

(6-7 лет)

	№
	Месяц
	Тема. Цель.

	1.
	Сентябрь.
	Цвет, форма. Цель: Выявление простейших представлений у детей, умение различать предметы по цвету, форме  расположению. Развитие речи, внимания, наблюдательности. Игра: « Составим узор».  

( Используя кубики Никитина). 



	2.
	
	Размер. Цель: Уточнение имеющихся у детей представлений о размере, цвете, и числе предметов. Развитие внимания  наблюдательности, мелкой моторики рук. Игра – аппликация: « Красивые флажки». 

( Используя мозаику). 



	3.
	
	Формирование представлений о символическом изображении предметов. Цель: Развитие речи, включение в активный словарь терминов: «выше», «ниже», «толстый», «тонкий», «высокий», «низкий». Игра: «Концовка».



	4.
	
	Счёт, порядковые числительные в пределах 10. Цель: выявить представления детей о порядковых числительных в пределах 10, учить детей рассуждать, использовать числительные в бытовой и игровой деятельности. Развивать активность у детей. Декоративная аппликация: Изготовление образов цифр способом обрывания бумаги. Учить детей аккуратно отрывать маленькие кусочки бумаги, развивать мелкую моторику рук, внимание , логическое мышление.



	1.
	Октябрь.
	Пространственные представления. Цель: развивать представления : «толстый», «худой», «высокий», «низкий», «слева», «справа», «левее», «правее», «между». Развитие внимания, речи. Игра: 



	2.
	
	Игра: « Весёлые человечки». Цель: Развивать пространственные представления, развивать умение внимательно относиться к действительности, анализировать её. Учить детей соотносить изображение и действие своего тела под музыкальное сопровождение.



	3.
	
	Счет до 10. Цель: формировать умение разложить сложную фигуру на такие, как на образце. Тренировать детей в счете фигур до 10. ( Используем кубики Никитина). Игра: « обведи правильную цифру»



	4.
	
	Первое занятие.   Интеллектуальные кубики Б. П. Никитина « От простого к, сложному». Цель: игра помогает дошкольникам овладеть графической грамотностью, понимать схему, чертёж, план, карту.   



	1
	Ноябрь.
	 Второе занятие.   Интеллектуальные кубики Б. П. Никитина « От простого к, сложному». Цель: игра помогает дошкольникам овладеть графической грамотностью, понимать схему, чертёж, план, карту.   



	2.
	
	Развитие внимания, воображения. Цель: развитие логического мышления, внимания, воображения, речи, развивать кисть руки, мелкую моторику. Изготовление « Воздушные шары». ( Использовать мозаику  из пуговиц).



	3.
	
	 Круг, квадрат, прямоугольник. Цель: Учить называть геометрические фигуры, называть их отличительные признаки, находить в окружающей действительности. Развивать мелкую моторику рук, внимание, память, творческое воображение, умение делать логические выводы. Упражнять детей выполнять задания воспитателя по образцу и самостоятельно. ( Собери фигуру из  счетных палочек или верёвочки).



	4.
	
	Сравнение. Цель: Закрепить умение сравнивать предметы по толщине, уточнять знания о прямом и обратном счете, о составе числа из единиц. Уточнять знания о геометрических фигурах. Продолжать учить измерять, пользуясь условной меркой. Закрепить все имеющиеся знания. Воспитывать интерес к занятиям математикой.



	1.
	Декабрь.
	Объём. 1 занятие. Цель: Сформировать представление об объёме (вместимости), сравнении сосудов по объёму с помощью переливания.

Закрепить счётные умения в прямом и обратном порядке, взаимосвязи целого и частей, знания соседей числа, предыдущих и последующих чисел.

Воспитывать умение работать малыми группами.

(Петерсон «Раз-ступенька, два-ступенька »).



	2.
	
	Объём. 2 занятие. Сформировать представления об измерении объёмов с помощью мерки, зависимости результата измерения от выбора мерки.

Закрепить понимание смысла сложения и вычитания, взаимосвязи целого и частей, представления о разностном сравнении чисел на предметной основе, счётные умения в пределах 8.

Развивать графические умения.

 Формировать умение находить в окружающей обстановке предметы формы шара, куба, параллелепипеда.

Закрепить представления о составе числа 10, взаимосвязи целого и частей, сложении и вычитании чисел на числовом отрезке.

Развивать умения ориентироваться на лисе в клеточку (графический диктант).



	3.
	
	Счет . Цель: Формировать счётные умения в прямом и обратном порядке. Закрепить представления об измерении длины и массы предметов, о присчитывании и отсчитывании единиц на числовом отрезке. Совершенствовать умения детей разбивать группу предметов на части по признакам, решать арифметические задачи. 



	4.
	
	Задачи на смекалку. Занятие 1.Цель: Упражнять в счете групп предметов, в сравнении чисел и в определении, какое из двух чисел больше или меньше другого (7 — 9). Развивать сообразительность, учить решать задачи на смекалку геометрического содержания. 



	1.
	Январь.
	Задачи на смекалку. Занятие 2. Цель: Повторить с детьми порядковый и обратный счёт; упражнять детей в решении задач, в разгадывании лабиринтов, в решении задач на логическое мышление; отчёт предметов по заданному числу; измерения сыпучих тел (мука, сахар), закрепить понятие десяток; вспомнить с детьми пословицы, поговорки, где встречаются числа 7,3. Создать у детей радостное настроение.



	2.
	
	Пирамида, цилиндр. Цель: Формировать умение находить в окружающей обстановке предметы формы пирамиды, цилиндра. Закрепить представления о составе числа 10, взаимосвязи целого и частей, сложении и вычитании чисел на числовом отрезке.

Развивать графические умения, умения ориентировать на листе бумаги в клеточку. Графический диктант: « Котёнок».



	3.
	
	Зрительно – мыслительный анализ. Цель: учить детей осуществлять зрительно – мыслительный анализ. Формировать пространственные представления детей, закрепление понятий «сначала», «потом», «после», «этого», «между», «слева», «справа». Игра: « Построим гараж». Закрепление навыков счета кругов, квадратов, треугольников.



	1.
	Февраль.
	 Способы измерения. Занятие 1. Цель: Закрепить приём сравнения фигур по площади с помощью мерки, познакомить с общепринятой меркой измерения площади – квадратным сантиметром.

Закрепить порядковый и количественный счёт, предыдущие и последующие числа, смысл сложения и вычитания, умение переходить от действий с предметами к действиям с числами.

Воспитывать у детей умение работать в командах и самостоятельно.



	2.
	
	Способы измерения. Занятие 2. Цель: Закрепить счётные умения, представления о числовом отрезке, взаимосвязи целого и частей.

Упражнять детей в составлении и решении задач на сложение и вычитании, в умении выделять в задаче части.



	3.
	
	Игры – путешествие во времени. Цель:  служат для знакомства детей с днями недели. Объясняется, что каждый день недели имеет свое название. Для того, чтобы дети лучше запоминали название дней недели, они обозначаются кружочками разного цвета. Игра: « Что сначала, что потом». 



	4.
	
	Учимся определять время по часам. Занятие 1. Цель: Учить детей   ориентироваться во времени. Познакомить с минутной и секундной стрелками. Игра: « части суток»



	1.
	Март.
	Учимся определять время по часам. Занятие 2. Цель: Закрепить навык ориентировки во времени. Д./И. «Когда это бывает», « Наоборот». Изготовление часов со стрелками из бросового и природного материала.



	2.
	
	Классификация. Занятие 1. Цель: Упражнять детей в последовательном анализе каждой группе фигур, выделении и обобщении признаков, свойственных фигурам и каждой из групп, сопоставлении их, обоснование найденного решения. Формирование понятия об отрицании некоторого свойства с помощью частицы «не», развитие речи детей. Игра: « Сколько всего».



	3.
	
	Классификация. Занятие 2. Цель: Продолжаем анализировать фигуры по одному, двум, тём признакам, учимся устанавливать закономерности в наборе признаков. Поиск отличия одной группы от другой. Игры: «Каких фигур недостаёт?», « Игра с одним (двумя, тремя) обручем». Развитие внимания, мышления, воображения.



	1.
	Апрель.
	 Формирование навыков сложения и вычитания. Занятие 1. Цель: Закрепление состава числа первого десятка. Игры: Диспетчер и контролер», « Распредели числа в домики», « Угадай-ка». Развитие логического мышления, речи, внимания.



	2.
	
	Формирование навыков сложения и вычитания. Занятие 2. Цель:

Закрепление приёмов вычитания на основе знания состава числа и дополнения одного  из слагаемых до суммы.  Игра: « Бегущие цифры».



	3.
	
	Формирование навыков сложения и вычитания. Занятие 3. Цель:

Формирование навыков сложения и вычитания. Составление примеров, у которых первый компонент равен ответу предыдущего примера. Игра « Цепочка». Развитие внимания, наблюдательности.



	4.
	
	Символы. Цель: Познакомить детей с использованием символов для обозначения свойств предметов (цвет, форма, размер).

Закрепить представление о составе чисел 8-10, умении ориентироваться в числовом ряду. 



	1.
	Май.
	Игры – путешествия во времени. Цель:  служат для закрепления знаний детей о времени, частях суток, днях недели, временах года,  названий месяцев. 

 Игра: « Что сначала, что потом».



	2.
	
	Закрепление математических знаний и умений посредством игры – путешествия; Цель:

- Закрепить умения устанавливать соответствие между количеством предметов и цифрой;

- Закрепить умения конструирования из простых геометрических фигур;

- Создать условия для логического мышления, сообразительности, внимания;

- Совершенствовать навыки прямого и обратного счёта;

- Закрепить умения отгадывать математическую загадку;

- Закреплять умения правильно пользоваться знаками <, >, =

- Закреплять умения составлять числа из 2-х меньших;




№1

Конспект по математике в старшей группе
с использованием конструктора ТИКО.

Цели:

Создавать условия для развития логического мышления, сообразительности, внимания.

Способствовать формированию мыслительных операций, развитию речи.

Воспитательные цели:

Воспитывать самостоятельность, умение понимать учебную задачу и выполнять её самостоятельно. Воспитывать интерес к математическим занятиям.

Задачи:

Образовательные:

Совершенствовать навыки количественного счета.

Упражнять в счёте в пределах 10 в прямом и обратном порядке, в умении различать количественный и порядковый счёт.

Учить сравнивать предметы.

Уточнить знание геометрических фигур, тел.

Развивать умение строить ТИКО – конструкции по устной инструкции и по представлению.

Развивающие:

Создавать условия для развития логического мышления, сообразительности, внимания.

Способствовать формированию мыслительных операций, развитию речи.

Воспитывать интерес к математическим занятиям.

Предварительная работа: знакомство с конструктором ТИКО, выполнение простых заданий на соединение, моделирование по схеме.

Материал для занятия: Конструктор ТИКО –геометрия и ТИКО -арифметика, схемы, СД запись физминутки «Автобус».

Ход НОД. Вводная часть

1 часть – организационный момент

Воспитатель:

Встанем рядышком, по кругу,

Скажем "Здравствуйте!" друг другу.

Нам здороваться не лень:

Всем "Привет!" и "Добрый день!";

Если каждый улыбнётся –

Утро доброе начнётся.

– ДОБРОЕ УТРО (приветствие друг друга)
Я предлагаю поиграть в игру с мячом «Отвечай, не зевай!». Каждый внимательно должен выслушать вопрос и дать правильный ответ.

Интеллектуальная разминка

• Какое сейчас время года?

• Начало, середина или конец зимы?

• Сколько углов у треугольника? (3)
• Сколько хвостов у пяти коров? (5)
• Сколько лап у трех гусей? (6)
• Если линейка длиннее карандаша, то карандаш?

• Если стол выше стула, то стул?

• Если дорога шире тропинки, то тропинка?

• Сколько месяцев в году? (12)
2 часть – основная часть

Голосовое сообщение: «Дорогие ребята, в нашей стране математике случилась беда. Злой волшебник заколдовал всех жителей королевства. Только вы можете снять колдовские чары, выполнив все задания.

Воспитатель:

- Да, неприятности. Сможем мы помочь королеве Математики? (Да). Почему вы решили что вы сможете помочь? (Потому что мы смелые, умные,выносливые.)
Тогда в путь. А отправимся с вами на автобусе.

Воспитатель:

- Чтобы занять место в автобусе, возьмите билеты. На билете изображена ТИКО -деталь и на кресле в автобусе такая же. (Уточнить, все ли заняли места правильно по билетам.)
- Вероника, какая - ТИКО- деталь, на твоем билете? На какое место сядешь ты (На второе)и т. д.

Шофер:

Качу, лечу во весь опор,

Я сам шофер, я сам мотор,

Нажимаю на педаль,

И автобус мчится вдаль.

Воспитатель:

- Все правильно сели на свои места? Тогда поехали.

(Звучит музыка). «Автобус».

- Ваня, кто сидит впереди тебя? Слева от тебя?

- Аня, С какой стороны от тебя сидит Лиза? Кто сидит у тебя сзади?

- Отправляемся в путь.

- Приехали.

Пройдите за столы.

- Посмотрите, а вот и первое задание.

Задание 1: Надо по схеме собрать самолёт используя конструктор ТИКО.

-Какое количество фигур вы использовали?

-Какие фигуры вы использовали?

-Давайте сравним каких фигур вы использовали больше, а каких меньше?

-Сколько использовали треугольников (прямоугольников, малых квадратов) посчитайте, сколько ромбов)

Задание 2. Упражнения на замещение ТИКО- фигур. Сконструируйте большой квадрат из двух прямоугольников.

1. Сконструируйте квадрат из прямоугольника и двух малых квадратов.

2. Сконструируйте малый квадрат из двух прямоугольных треугольников.

3. Сконструируйте прямоугольник из квадрата и двух прямоугольных треугольников.

Проверьте себя. Все ли справились с заданием? Молодцы.

Задание 3. «Числовой ряд от 1 до 10»
Счёт в прямом и обратном порядке.

Физкультминутка: «Дни недели».

В понедельник я купался (движения плавания,

А во вторник рисовал (показ движения).

В среду долго умывался (показ движения,

А в четверг в футбол играл (бег на месте).

В пятницу я бегал, прыгал (показ движения).

Очень долго танцевал (кружатся на месте).

А в субботу, воскресенье (хлопки в ладоши)
Целый день я отдыхал (сесть на место).

Задание 4. «Состав числа 5 с помощью ТИКО»
Дети выкладывают разными способами число 5 проверяем. Все справились с заданием? проверьте друг друга. Молодцы.

Отправляемся в дальше, где нас ждёт следующее задание.

Задание 5. «Сбор объёмных фигур»
Перечислите, какие фигуры вы знаете?

(Шар, куб, призма, конус, цилиндр, ромб).

Предложить собрать любую объёмную фигуру

Какие фигуры и сколько вам потребовалось деталей для получения вашей фигуры. Молодцы, ребята.

Итог:

Молодцы, все задания выполнили. Наше путешествие закончилось. Мы спасли всех жителей страны Математики
Пора возвращаться назад в детский сад. Приехали мы на автобусе, предлагаю на нем и вернуться. Возвращаемся в наш детский сад. Уточняю ТИКО -деталь на билетах, дети рассаживаются на свои места

Звучит музыка «Автобус».

- Ребята, где мы сегодня побывали, что делали? Помогли мы жителям страны математики?Что вам понравилось больше? А что для вас было сложным?

- Мы с вами сделали много добрых дел и я рада, что вам понравилось. Спасибо!

Рефлексия

Жители страны Математики очень благодарны вам за помощь, для вас своих друзей, они передали сундучок. Откроем его (в сундучке сладкие гостинцы
№2 (декабрь)

Конспект НОД по конструированию с использованием Тико-конструктора «Снежинка»
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Цель: Умение детей создавать предметы из деталей ТИКО — конструктора.

Задачи:

Обучающие: Способствовать созданию плоскостных фигур, соединять детали конструктора без затруднений;уточнить знания геометрических фигур: треугольник, многоугольник (пятиугольник, шестиугольник).

Развивающие: Совершенствовать мелкую моторику пальцев рук, развивать творческое воображение, художественно-эстетический вкус.

Воспитательные: воспитывать творческую активность; интерес к конструированию.

Воспитатель: ребята,послушайте загадку:

Белым бела и холодна,

Когда одна – едва видна.

И от подруг, летящих мимо,

В пути совсем неотличима. (снежинка)
Ход:

- В природе наблюдается большое разнообразие форм снежинок.Наиболее простые из них: иглы, столбики и пластинки. Снежинки часто соединяются между собой и выпадают в виде хлопьев. Это происходит, если нет сильного мороза. А в тихую морозную погоду – на землю падают красивые резные снежинки. Когда на улице сильный ветер снежинки сталкиваются в воздухе, крошатся и падают на землю в виде обломков — «алмазной пыли». А когда на улице оттепель, снежинки скатываются в плотные белые шарики, и падают на землю в виде крупы.

- Посмотрите, это фотографии снежинок. Все они похожи, но все же разные, двух одинаковых снежинок не найти.

Физкультминутка Снежинка
Кружатся снежинки (дети кружатся на носочках)
В воздухе морозном (медленно приседают, руками показывая плавное движение снежинок)

Падают на землю (встают, ловят воображаемую снежинку на ладошку)
Кружевные звёзды

Вот одна упала

На мою ладошку.

Ой, не тай, снежинка, (бережно прикрывают снежинку)
Подожди немножко. (на ладони другой ладошкой)
- Ребята, а хотите сами создать снежинки? Только мы их будем делать не из бумаги, а из тико-конструктора.

- Давайте рассмотрим конструктор, какие геометрические фигуры нам понадобятся? (треугольники, многоугольники)
- Ребята, ведь снежинки бывают разные не похожие друг на друга. Поэтому создавать их вы будите без схемы. Можете приступать к работе.

Вот такие снежинки получились.
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№3 (Апрель)

Конспект открытого интегрированного занятия по фэмп в старшей группе «Космическое путешествие»

Цель: продолжать формировать элементарные математические представления.

Задачи:

Обучающие: Совершенствовать навыки прямого и обратного счёта в пределах 10.

Закреплять знания о последовательности дней недели.

Закреплять умение сравнивать две группы предметов; получать равенство из неравенства (неравенство из равенства), добавляя к меньшему количеству один предмет или убирая из большего количества один предмет.

Совершенствовать умение детей правильно отвечать на вопрос «Который по счёту?»

Совершенствовать умение находить место числа в ряду.

Закреплять умение сравнивать два рядом стоящих числа, используя знаки больше, меньше, равно.

Закреплять умение решать простые арифметические задачи.

Совершенствовать умение различать и называть геометрические фигуры.

Закреплять умение находить нужную цифру.

Закрепление умения рисовать разными нетрадиционными способами.

Развивающие: Развивать у детей внимание, логическое мышление, воображение, любознательность, взаимопомощь.

Развивать интерес к различным нетрадиционным способам изображения предметов на бумаге.

Развивать мелкую моторику и координацию движений руки.

Воспитательные: Воспитывать познавательный интерес к математике, уважение друг к другу, желание помочь товарищу.

Воспитывать интерес и любовь к нетрадиционной технике рисования, аккуратность в работе с гуашью с нетрадиционными материалами.

Интеграция образовательных областей:  Познавательное развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие.

Материалы и оборудование: большая звезда с посланием; конструктор «Тико», игрушка Лунтик, иллюстрации  планеты «Выручайка» и «Марс»; Блоки Дьенеша, медаль космонавта на каждого ребёнка.

Раздаточный материал: Конструктор «ТИКО», блоки Дьенеша, медаль космонавта.

Содержание занятия.

Организационный момент.

Дети входят в группу.

Восп.: Ребята, давайте поздороваемся с гостями и подарим им свои улыбки. Молодцы!

- Ребята, сегодня ночью был звездопад, и когда я пришла на работу, то увидела на подоконнике вот эту звезду. Но это оказалась не простая звезда, это чьё-то послание.

- Хотите узнать от кого оно? Тогда слушайте, внимательно, загадку:

Он сиреневый такой,

Машет весело рукой.

Он свалился к нам с луны –

Его любят малыши.  (Лунтик)

- Ребята, а вы знаете, где родился Лунтик? Правильно, на луне. И он приглашает нас к себе в гости.

- Вы хотите побывать у Лунтика в гостях?

- Тогда я предлагаю вам отправиться в космическое путешествие.

- Но, в космосе, ребята, очень опасно и там нас ждут разные испытания, с которыми, я уверена, мы справимся.

- И, перед тем, как лететь, давайте проверим, как вы готовы к полету?

Игра «Внимание, космонавты!»

Восп.: Скажите, сколько дней в неделе?

- Назовите их по порядку, начиная с понедельника?

- Сколько в неделе выходных дней?

- Назовите их.

- Сколько рабочих дней?

- Назовите рабочие дни.

- Какой сегодня день недели?

- А какой день недели будет завтра?

- Какой день недели следует за средой?

- Молодцы, вы правильно ответили.

Восп.: Ребята, а на чём можно полететь в космос?  (На ракете)

- Но у нас нет ракеты, из чего мы можем ее построить?

(Из конструктора ТИКО)

Восп: Ну давайте попробуем построить ракету.

Восп: Молодцы у нас получилось. Занимайте места , отправляемся в путь.

Восп.: Вот мы и очутились в космическом пространстве. И нам на пути встречается планета «Выручайка».

- Здесь, на планете, ждут нашей помощи. Маленькие инопланетные человечки никак не могут улететь с планеты, потому что не могут отгадать загадки, поможем нашим новым друзьям?

1. Сколько ушей у двух мышей»(4)

2. Сколько хвостов у шести коней? (6)

3. Сколько лап у двух кошек? (8)

4. Сколько глаз у светофора?(3)

Восп.: Молодцы ребята теперь инопланетные человечки смогут улететь.

Восп: Оправляемся дальше.

Восп.: Ребята, смотрите, нам путь преградили метеориты. Что бы продолжить полёт, нужно их убрать.

- Для этого нам надо убрать метеорит с цифрой, которая стоит после 5 (6), затем метеорит, который стоит перед цифрой 5 (4), а теперь уберите цифру, стоящую между цифрами 1 и 3, 7 и 9.

- Ну, вот, у нас и появились проходы, теперь мы можем лететь дальше.

Но, с начало нам нужно отдохнуть , и набраться сил для дальнейшего пути.

Физминутка «Раз, два — стоит ракета»

Раз, два — стоит ракета.  (Руки вытянуты вверх)

Три, четыре — самолет.  (Руки в стороны)

Раз, два — хлопок в ладоши,  (Хлопаем в ладоши)

А потом на каждый счет.  (Шагаем на месте)

Раз, два, три, четыре —  (Хлопаем в ладоши)

Руки выше, плечи шире.  (Руки вверх-вниз)

Раз, два, три, четыре  (Хлопаем в ладоши)

И на месте походили.  (Шагаем на месте)

-   Ну, вот, мы с вами отдохнули и теперь можем отправляться дальше.

Восп.: Ой, ребята мы с вами попали на Марс.

Восп: Здесь живут самые грустные инопланетные человечки. Они ни когда не пробовали конфеты. Ребят а может быть мы оставим им конфетки на память от нас?

Восп: А из чего мы можем сделать конфеты? (из блоков)

Восп.: Молодцы!

Восп.: Наконец-то мы прилетели с вами на луну. (Воспитатель достаёт Лунтика)

- Ребята, давайте поздороваемся с Лунтиком. Здравствуй, Лунтик!

- Ребята, а что же мы подарим Лунтику на память?

- Я придумала. Смотрите, вот у нас есть ракета. Давайте построим вокруг неё звёзды.

- Но, сначала, давайте разомнём немного пальчики.

Пальчиковая гимнастика «"Будем в космосе летать"

(Дети по очереди загибают пальцы одной руки, начиная с мизинца, помогая указательным пальцем другой руки)

1,2,3,4,5 - будем в космосе лететь.

(Дети вращают кистью, которая сжата в кулак)

(Дети по очереди разгибают пальцы, начиная с большого)

1 – комета.

2 – планета.

3 – луноход.

4 – звездолет.

5 – земля.   До свидания друзья!

(Дети машут кистью руки, как бы прощаясь)

- Ну, что ж, ребята, в гостях у Лунтика мы побывали, пора возвращаться домой, в детский сад.

- Давайте попрощаемся с Лунтиком. До свидания, Лунтик!

Возвращаемся все в ракету.

- Ну вот, мы и вернулись.

Рефлексия.

- Вам понравилось путешествовать?

- Где мы сегодня с вами побывали?

- Чем занимались?

- Что вам больше всего понравилось?

- А с какими трудностями вы столкнулись во время путешествия?

- Молодцы! У нас всё получилось!

№4
НОД     знакомство с конструктором ТИКО.
Тема: « Зоопарк »
Для детей старшего возраста 5-6 лет.
Выполнила: Ганина Л. А.

Цель: знакомство с конструктором Тико. Обучение конструированию моделей животных по схемам.

Задачи:связать окружающий мир с техническим творчеством;

учить собирать модели животных по заданным схемам, соединяя детали конструктора без затруднений. Закреплять знания о диких животных,  о геометрических фигурах ; квадрат, треугольник, прямоугольник.

учить детей планировать и рефлексировать свою деятельность.

Формировать умение договариваться, помогать друг -другу; вызвать эмоциональный отклик на игровой сюжет и желание участвовать в нём.

Развивать мелкую моторику пальцев рук.

Предварительная работа: рассматривание картинок « Дикие животные»; Чтение С. Я. Маршак « Где обедал воробей»;

Оборудование: конструктор Тико 10 шт.; схемы с изображением животных, презентация конструктора,  макет зоопарка  вольеры для животных, деревья;   вывеска «Зоопарк»; загадки о животных; « Чудесный мешочек с фигурами из конструктора»;

Ход занятия:
- Ребята, давайте начнем наше общение  с весёлого приветствия.-

 Протяните правую руку вперед, так, чтобы ладошки наши соприкоснулись. Давайте скажем такие слова: «Здравствуй, здравствуй, не зевай и ладошку мне давай!» 

 Ребята сегодня получила электронное письмо.  Мой замечательный друг прислал нам свой видео привет, хотите посмотреть ( Да )

    Замечательно. Тогда  смотрите внимательно. ( музыкальная заставка « В мире животных»). Что вы видели на экране? Правильно животных. А каких животных вы видели? Хорошо. Ребята, каждое из этих  животных обитает в разных частях земли:  жирафы и львы в саванне; медведи и зайцы  в лесу; а в нашем городе есть место, где можно увидеть вех этих и многих других животных со всего света, сразу в одном месте. Кто знает, как это место называется? (Зоопарк).  Правильно.

  У нас есть красивый зоопарк, но  он пока ещё пустой, его нужно заселить разными животными. Как вы думаете, из чего можно сделать животных для нашего зоопарка? ( Ответы детей).

  Замечательно! А ещё нам может помочь в этом конструктор «Тико». Давайте познакомимся с ним.  Внимание на экран.

1. Просмотр слайдов о конструкторе « Тико»- Это непростой конструктор, а конструктор – трансформер. Он состоит из геометрических фигур. Они очень яркие, разного цвета  и разной формы. Из его деталей можно сделать различные модели, плоскостные и объёмные, при этом они не будут ломаться и их можно складывать  и раскладывать, потому что у этого конструктора есть шарнирные крепления, которые помогают деталям двигаться в различные стороны.-

Мотивация на начало работы :
ТИКО - это мир фантазий!
Мир идей, разнообразий.
Изучая схемы в нём,
Можем мы построить  дом.


ТИКО, руки развивает,
И мечтать нам не мешает.
И скажу про ТИКО я,
Это лучшая игра!

 Хотите познакомиться с конструктором поближе? Тогда  давайте поиграем в игру « Чудесный мешочек», нужно обследовать выбранную фигуру пальчиками и не вынимая её из мешочка назвать, затем показать её всем.

  Молодцы, вы отлично справились с заданием.
А вот какие животные будут жить в нашем зоопарке  вы узнаете, когда отгадаете загадки:

1. На ветке не птичка –

Зверек-невеличка

Мех теплый, как грелка,

Кто же это?...( белка)
2.

Мчится без оглядки, лишь сверкают пятки

 Мчится что есть духу,

Хвост короче уха,

Всех зверей пугается,

Под кустом спасается,

Часто в волку серому в зубы попадается.

Кто это? ( Заяц)

3. Хоть не доктор, не портной,

Иглы носит он с собой

Если встретится, нетрожь!.

Кто же это?  Это… ( еж)
 4.Он всю зиму в шубе спал,

 Лапу бурую сосал,

 А, проснувшись, стал реветь.

 Это зверь лесной… (медведь)
5. Хитрая плутовка, рыжая головка,

Хвост пушистый – краса

А зовут ее… ( лиса )
Каким одним словом можно назвать белку, медведя,  ? Это кто ? ( животные)

.Какие вы молодцы, все загадки отгадали! И наверно очень устали сидеть на одном месте?! Я предлагаю немного отдохнуть и сделать физкультминутку.
 ФИЗМИНУТКА :
Скачут зайки по кусточкам,( прыгают сделав ушки над головой из ладошек)

По болотам и по кочкам.

Белка прыгает по веткам,( прыгают на месте , лапки пред собой)

Гриб несёт бельчатам деткам!

Ходит мишка косолапый ( идут по медвежьи)

У него кривые лапы,

По тропинкам, без дорожек, ( бег на месте, согнув спину)

Катится колючий ежик!

- Вот мы и готовы к работе. Кто какого животного будет делать, определит случай. Вы выберете для себя лист любого понравившегося вам цвета.  На них изображены схемы животных, которых вам предстоит поселить в нашем зоопарке.

Воспитатель: А чтобы нам получше рассмотреть корабль, мы с вами сделаем гимнастику для глаз «Неделька».

Всю неделю по — порядку,

Глазки делают зарядку.

В понедельник, как проснутся,

Глазки солнцу улыбнутся,

Вниз посмотрят на траву

И обратно в высоту.

Поднять глаза вверх; опустить их книзу, голова неподвижна; (снимает глазное напряжение).

Во вторник часики глаза,

Водят взгляд туда – сюда,

Ходят влево, ходят вправо

Не устанут никогда.

Повернуть глаза в правую сторону, а затем в левую, голова неподвижна;

(снимает глазное напряжение).

В среду в жмурки мы играем,

Крепко глазки закрываем.

Раз, два, три, четыре, пять,

Будем глазки открывать.

Жмуримся и открываем

Так игру мы продолжаем.

Плотно закрыть глаза,

досчитать да пяти и широко открыть глазки;

(упражнение для снятия глазного напряжения)
По четвергам мы смотрим вдаль,

На это времени не жаль,

Что вблизи и что вдали

Глазки рассмотреть должны.

 Посмотрите внимательно на свои схемы; какое животное будет делать Саша?  А у тебя , Таня какое животное?(Уточнить со всеми детьми, кто какое животное   будет делать.)
Практическая работа (работа со схемами)
1. Рассмотреть схемы.
2. Подобрать фигуры.
3. Собрать детали по схеме.
4. Выставка работ:
- Давайте посмотрим, какие животные у вас получились. Замечательно.

-  ну вот  пора заселять наших животных в вольеры зоопарка.( заселяют животных в зоопарк)

 Итог: Животные приехали в наш зоопарк. Вы большие молодцы, отлично справились с заданием .

№5 (переделать под ТИКО)

Конспект ОД по математическому развитию в старшей группе «Легкий, тяжелый. Количество и счет»

КОНСПЕКТ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПО МАТЕМАТИЧЕСКОМУ РАЗВИТИЮ
Тема: Легкий, тяжелый. Количество и счет.

Возраст: старшая группа.

Программное содержание:
· закрепить умение сравнивать понятия «легкий», «тяжелый»;

· закрепить умение классифицировать предметы;

· закрепить умение устанавливать отношения между понятиями «больше», «меньше», «поровну»;

· закрепить умение решать задачи разными способами;

· воспитывать умение работать сообща.

Оборудование и материалы: посылка; письмо; таз с водой; камушки и деревянные кубики на каждого ребенка; иллюстрации «Три медведя» и «Три корзины»; муляжи грибов разных размеров. Раздаточный: картинки с ежами, карандаши на каждого ребенка, парные картинки «грибы и корзины» по 5 на каждого ребенка.

Предварительная работа: дидактическая игра «Больше-меньше», чтение сказки «Три медведя».

Ход образовательной деятельности
I часть Мотивационная
Воспитатель: Обратите внимание, к нам пришла посылка, какая она большая и тяжелая! Давайте откроем ее и посмотрим что там (обращает внимание детей на посылку).
Воспитатель: Нам прислали дерево и камень (достает деревянный брусок и камень).
Дети собираются вокруг посылки. Рассматривают ее содержимое.
Воспитатель: А еще здесь письмо, оно из зоопарка (читает письмо).

«Дорогие ребята, пишут вам попугай и слон. Мы поспорили, что тяжелее дерево или камень? И никто не может рассудить наш спор. Может вы нам поможете?»

Дети слушают содержание письма.
Воспитатель: Ребята, поможем слону и попугаю?

II часть Основная
1. Игра-эксперимент
Воспитатель: Ребята, нужно помочь попугаю и слону разобраться что же тяжелее камень или дерево. Как мы можем это проверить. Весов у нас нет, а есть таз с водой.

Дети предлагают свои варианты решения.
Воспитатель: Я предлагаю вам провести эксперимент, подходите все к столу (предлагает пройти к столу, на котором приготовлен таз с водой и две емкости: в одной камешки, в другой деревянные кубики). Возьмите по одному камешку и по одному кубику. Кладите в воду. Что происходит? Какой предмет утонул? Почему?

Дети берут по одному предмету, кладут в воду. Отвечают на вопросы воспитателя. Делают выводы.
Воспитатель: Тяжелый предмет утонул, а легкий плавает. Значит камень тяжелее дерева.

Молодцы, ребята! Вы все отлично справились с заданием.

Я обязательно напишу письмо слону и попугаю с ответом «Что же тяжелее: дерево или камень?».

А как вы думаете, ребята, кто тяжелее слон или попугай? Почему? (ответы детей).

Воспитатель: Ребята, посмотрите, в посылке еще что-то есть! (достает иллюстрации «Три медведя» и «Три корзины»).
Кому какая корзина принадлежит? У кого ноша тяжелее?

Дети рассматривают картинки, отвечают на вопросы, делают выводы.
2. Игра «Разложи правильно»
На полу разложены муляжи грибов разных размеров (маленькие, средние, большие). Стоят 3 корзины (большая, средняя, маленькая).
Воспитатель: А теперь я предлагаю вам сыграть в одну интересную игру. Давайте с помощью считалки разделимся на 3 команды.

Дети делятся на команды.

Воспитатель: Первая команда будет собирать большие грибы. В какую корзину будете собирать? Вторая – грибы среднего размера. В какую корзину? Третья – маленькие. А вы в какую корзину будете собирать?

Начинается игра по правилам.
Воспитатель: Молодцы, ребята! Вы так дружно играли. Все три команды справились с заданием верно. А теперь пришло время немного отдохнуть.

3. Физминутка «Три медведя»
Три медведя шли домой.
Папа был большой-большой.
Мама с ним поменьше ростом,
А сынок – малютка просто.
Очень маленький он был,
С погремушками ходил.

Дети повторяют действия под строки стихотворения.
4. Работа с раздаточным материалом
Воспитатель: А сейчас приглашаю вас сесть за столы.

Дети рассаживаются за столы.
Воспитатель: На столах у вас картинки, на них нарисованы ежи. Нарисуйте яблок столько же, сколько ежей. Сколько нарисовали? Почему столько?

Дети выполняют задание.
Воспитатель: (Раздает по 5 корзин, 5 грибов) Ребята, разложите перед собой в один ряд 5 корзин. Раскладываем слева направо. Над ними положите 4 гриба. Во всех ли корзинах грибы? Сколько пустых корзин? Сколько грибов не хватает? Что нужно сделать, чтобы стало поровну.

Дети решают задание двумя способами (добавить гриб, либо убрать корзину).
III часть Рефлексия
Воспитатель: Молодцы, ребята! Мы сегодня с вами хорошо занимались.

— Мы помогли слону и попугаю решить их спор, играли в игру «Разложи правильно».

— Что вам было легче всего выполнить? В чем вы испытывали трудности?

— Что вам больше всего понравилось на занятии?

Дети отвечают на вопросы, делают выводы, подводят итоги.
№6 (подделать)

Конспект игрового занятия по математике с использованием Лего (ТИКО) в старшей группе детского сада

Цель:
1) Закрепление счета в пределах 10;
2) ориентировка в пространстве;
3) продолжать учить употреблять слова: ближе-дальше, выше-ниже, поровну;
4) учить находить сходство и различие предметов;
5) развивать конструктивные умения;
6) работа парами.

Оборудование и материалы:
- мольберты с иллюстрациями улиц Москвы;
- крупное Лего 4-х цветов (кирпичики и кубики красного, синего, желтого,
и зеленого цвета, элементы крыши);
- крупный игрушечный грузовой автомобиль;
- крупные лего-человечки.

ХОД ЗАНЯТИЯ:

На мольберте выставлены иллюстрации с улицами Москвы.

1 часть.

В каком городе мы с вами живем? (В Москве). Это большой город и чтоб в нем не заблудиться в нем много улиц, они имеют свои названия. Кто знает название улицы, на которой живет? (Дети называют улицы, на которых живут). На какой улице находится наш детский сад?(Проезд Русанова). Посмотрите на эти иллюстрации и скажите, что вы на них видите? (Многоэтажные дома, здания).
В Москве постоянно строятся новые здания, жилые многоэтажные дома и даже целые улицы. Кто строит дома? (Строители). А вы хотели бы стать строителями и построить свои дома? Давайте объединимся в бригады и приступим к работе. Кирпичи на нашей стройплощадке необычные. Чем они отличаются? (Цветом). Сейчас каждая бригада выберет из кирпичей какого цвета она будет строить. «Чудесный мешочек» поможет нам в этом. Бригадиры по очереди опускают руку в «Чудесный мешочек» и достают маленький кирпичек Лего определенного цвета. Наши дома должны быть с подъездами, окнами и балконами, а также должны быть многоэтажными.
После строительства вопросы к детям:
Сколько домов у нас получилось? (Четыре) Почему? (Четыре бригады строителей)

Сколько этажей в вашем доме? (У каждой бригады могут быть дома с разным количеством этажей).
Проверка количества этажей в домах друг у друга.
Сколько этажей с окнами?
Сколько этажей с балконами?
Каких этажей больше с окнами или с балконами? (Поровну, по …)
А как по другому сказать о количестве этажей с окнами и балконами в домах? (В этом доме столько балконов, столько и окон).
Чем отличаются дома на нашей улице? (Цветом, количеством этажей или высотой, размерами окон, количеством балконов).
Какой дом самый высокий?
Какой дом самый низкий?
Есть ли одинаковые по высоте дома?
Дома на нашей улице построены, но можно ли в них заселять жильцов?

Нет. Надо покрасить потолки и стены. Для того, чтобы краска лучше легла на стены, их маляры покрывают специальным раствором – купоросом и известкой.
Сейчас мы с вами превратимся в маляров и выполним внутренние отделочные работы.
Физкультминутка «Маляры»
Маляры известку носят,
(Дети идут по кругу друг за другом, держат воображаемые ведра.)
Стены кистью купоросят.
(Повернуться лицом в круг, движения воображаемой кистью вверх-вниз.)
Не спеша разводят мел.
(Наклонились, мешают кистью в воображаемом ведре.)
Я бы тоже так сумел!
(Красят.)

2 часть

Вот и готовы наши дома. Пора заселять жильцов. Вот и первые новосёлы. (Машины с Лего-человечками.) Машина проезжает мимо … дома. На 3-й этаж поселим 2 жильцов, а на 5-й -3-х.
В дом справа (слева) от машины поселим на 5-й этаж 4 жильцов, на 6-й – одного.
В самый высокий дом поселим 6 жильцов: 2-х на 3-й этаж, 2-х на 5-й, 2-х на 7-й.
Сколько осталось человечков в машине?
Какой дом остался не заселённым?
Как вы хотите его заселить?
В каких домах одинаковое количество жильцов?
В каком доме на одного жильца больше?
В каком доме больше всего жильцов?
Давайте отойдём и полюбуемся на нашу красивую улицу.
Какие дома стоят ближе к нам, а какие дальше?
Давайте придумаем название нашей улице. Мы построили многоэтажные – жилые дома. А какие бывают еще здания? Все ли дома в городе многоэтажные?
Ребята, вы молодцы! Вы оказались очень хорошими строителями. Справились со всеми видами работ. Мы с вами построили новую красивую улицу и даже заселили дома-новостройки жильцами.

№7 (переделать)

Конспект занятия по математике с использованием кубиков Никитина «В поисках клада»

1. Психологический настрой детей к общению

Приветствие: Ребята я предлагаю встать все в круг.

Собрались все дети в круг,

Я твой друг и ты мой друг,

Крепко за руки возьмёмся

И друг другу улыбнёмся. Посмотрите друг на друга и улыбнитесь, улыбнитесь нашим гостям. Ведь от ваших улыбок всем стало тепло и приятно

1.1. Организационный момент.

Воспитатель: «Сегодня рано утром, когда вас ещё не было в детском саду, я обнаружила вот эту коробку. Помогите мне её поставить на ковёр. Я ждала когда вы прейдете, что бы вместе с вами посмотрели что в ней. Откроем коробку?

(Дети открывают коробку, все, что в ней находится, выкладывают на ковёр).

В: Что тут? Вы ребята понимаете, что всё это может означать и что с этим нам делать?

Д: Письмо.

В: Разрешите мне прочитать это письмо.

2. Введение в тему.

Здесь написано: «Дорогие, ребята! Меня зовут Магнолик. Я Великий волшебник. Приглашаю к себе в Заколдованное королевство. Наверняка, вы, как и все дети, любите играть и искать клады. В моём королевстве спрятан клад, я предлагаю вам его найти. Но будьте внимательны: по дороге вас ждут испытания. Если вы их выполните, то получите частичку карты, которая непременно приведёт вас к кладу. Чтобы вы не заблудились в моём Заколдованном королевстве, посылаю вам путеводитель и чудо кубики, которые помогут вам преодолеть препятствия».

В: И что нам делать?

Д: Будем искать клад.

3. Основная часть.

В: А про какой же нам путеводитель пишет волшебник, и где он? Посмотрите, может быть, что- то в конверте ещё осталось. Да, вот и ещё что то. Ребята вы понимаете что это? Какие то здесь квадратики, стрелочки.

Как, вообще обращаться с этим путеводителем.

Дети: Здесь задания, а стрелочки это направление как мы должны двигаться

В: Что бы узнать с чего нам начать давайте посмотрим в наш путеводитель.

Дети: Начнём с первого квадратика, что же тут написано.

В: Можно я прочитаю: «Цифра 6 перевернулась новой цифрой обернулась». Какой новой цифрой перевернулась цифра 6?

Д: Цифрой 9.

В: Ну что идём искать цифру 9. (находят, с обратной стороны цифры задание)
В: Послушайте задание.» Из чудо-кубиков сложи узор используя столько кубиков, сколько указано в загадке. Для этого ты можешь воспользоваться любой предложенной схемой.

В: Возьмите мешочки с кубиками, достаньте все кубики и посчитайте, сколько их у вас всего. (по 9).

В: Соответствует ли число кубиков в вашем мешке цифре 9?

В: Хватит вам кубиков, что бы сложить такие узоры?

Дети по схеме выкладывают узор из 9 кубиков «Сложи узор».

В: — Все справились с заданием?

— Проверим у всех правильно выполнены узоры?

— Поменяйтесь местами и проверти.

— Маша ты у кого будешь проверять?

— А, ты Артем?

В: А вот и первый кусочек карты появился. Значит, мы идём по верному пути.

В: Смотрим в путеводитель, что у нас дальше

«Эта циферка с секретом, и зимой и жарким летом

Различишь едва, едва, где в ней ноги, голова»

В: Какую цифру идём искать?

Д: 8.

В: Нашли цифру 8 (в раздевалке). Для вас есть послание от волшебника Магнолика (читаем на обратной стороне цифры 8): «Ребята этот волшебный числовой отрезок поможет вам добраться до клада, если вы правильно выполните задание».

В: Давайте сосчитаем, сколько здесь всего чисел.

-Надень синюю резинку на отрезок от 0 до 8;

-Надень красную резинку на отрезок от 0 до 9; (что можно сказать про число 8 и 9)
-Найди число, которое больше числа 3 на 1?

-Найди число, которое больше числа 5 на 1 ?.

-Какое число меньше 6 на 1?

-Какое число меньше 4 на 1?

-Какое число больше числа 8 на 1

Дети выполняют на числовом отрезке задания

В:Ребята как вы считаете мы справились с заданием?

Воспитатель убирает с квадратика задание и появляется цифра 8.

В: Смотрим в путеводитель двигаемся по направлению стрелочки, к следующему испытанию. Читаем:

«Нолик стань за единицей, за своей родной сестрицей

Только так, когда вы вместе, называют цифрой 10

В: Какую цифру идём искать?

Д: 10

(Цифру 10 нашли перед лестницей на стене у подоконника)
Снимаем цифру читаю загадку:

«На квадратиках доски

Короли свели полки.

Нет для боя у полков

Ни патронов, ни штыков».

Д: Шахматы

В: Верно шахматы. «Дорогие ребята! Разделитесь на пары и правильно расставьте шахматные фигуры на шахматной доске.

(Дети расставляют фигуры)
-Проверьте правильно вы расставили фигуры? (Взаимопроверка)
— Назовите фигуры шахматные;

— На какой по счёту клетке стоит король;

— На какой по счёту клетке стоит ладья;

— На какой по счёту клетке стоит слон;

— Как ходит пешка?

— Проведите пешку до стороны противника.

В: У кого быстрее получилось?

В: А вот и ещё часть карты появилась.

(Заходят в группу, раскладывают части карты, соединяют её)

В: И что это за план? Что-то я не могу понять.

Д: План группы.

В: А где мы сейчас с вами находимся, в каком месте?

В: куда теперь нам нужно идти?

Д: В спальню.

В: А как нам найти клад в спальне.

Д: Он обозначен стрелочкой.

Идут в спальню находят кровать указанную на плане «КЛАД» (шоколадные монеты).

Итог:

— Что для вас было интересным в нашем путешествии?

— Какие препятствия вам пришлось пройти, что бы найти клад?

— Что в путешествии было сложным для вас?

Я благодарю вас всех за участие в этом увлекательном путешествии.

№7 (переделать)

Конспект занятия по математике «С математикой – в космический полёт» для детей 5-6 лет

Программное содержание:
Обучающие задачи:
• Продолжать учить составлять простые арифметические задачи и записывать их решение с помощью цифр.
• Закрепить умение выделять в задаче условие, вопрос, ответ.
• Упражнять в счёте в пределах 20 в прямом и обратном порядке.
• Закрепить знания детей о геометрических фигурах.
• Закрепить знания о последовательности дней недели, времён года, месяцев года.
• Закрепить умение ориентироваться на листе бумаги в клетку.
• Закрепить умение различать понятия: выше – ниже, шире – уже, длиннее – короче, толще – тоньше, старше – младше.
Развивающие задачи:
• Создать условия для развития логического мышления, сообразительности, внимания.
• Развивать смекалку, зрительную память, воображение.
• Способствовать формированию мыслительных операций, развитию речи, умению аргументировать свои высказывания.
Воспитательные задачи:
• Воспитывать самостоятельность, умение понимать учебную задачу и выполнять её самостоятельно.
• Воспитывать интерес к математическим занятиям.
Предварительная работа с детьми: отгадывание загадок, решение логических задач, решение простых арифметических задач, наблюдение за календарём, индивидуальные занятия

Методические приёмы:
• Игровой (использование сюрпризных моментов).
• Наглядный (использование иллюстрации).
• Словесный (напоминание, указание, вопросы, индивидуальные ответы детей).
• Поощрение, анализ занятия.
Оборудование: фланелеграф, цифры, знаки, мяч.
Демонстрационный материал: схема, модель для составления арифметических задач.
Раздаточный материал: карточки с заданиями, математические наборы, тетради, карандаши .

Ход занятия:

I - Ребятки, к нам на занятие пришли гости, поэтому давайте постараемся быть внимательными и хорошо отвечать на вопросы. А теперь красиво сели, ножки поставили вместе, спинка прямая. Занятие начнем со стихотворения.

Давайте, ребята, учиться считать!
Запомните все , что без точного счета
Не сдвинется с места любая работа,
Без счета не будет на улице света,
Без счета не сможет подняться ракета,
И в прятки сыграть не сумеют ребята.
Беритесь ребята скорей за работу
Учиться считать, чтоб не сбиться со счету.

- «Ребята, как вы думаете, а какое у нас сейчас будет занятие? Сегодня у нас с вами необычное занятие. Мы отправимся в космос на планету Математики. Там нас ждут большие трудности, но я думаю, что вы с ними справитесь.»
-« А на чем мы с вами отправимся? Перед вами листок бумаги, а на ней цифры. Соединив цифры по порядку, мы узнаем на чем мы с вами полетим».
-« Так на чем мы с вами полетим? Что у нас получилось?» (ракета)
II - Ну вот, сели поудобнее, заняли свои места. Но чтобы поднялась наша ракета, нам надо правильно нажать нужные кнопки от 1 до 20.

Игра «Назови соседа»
Воспитатель спрашивает:
Какое число называется предыдущим (то, которое стоит перед названным) и какое последующим (то, которое стоит после названного)?
Воспитатель обращается к детям:
«Я буду называть число, вы, будете называть предыдущее и последующее числа».

III - « Мы полетели. А пока мы с вами летим, чтобы не было скучно я загадаю вам загадки. Слушайте внимательно:

У бабушки Даши внучка Маша
Кот Пушок, собака Дружок.
Сколько у бабушки внуков? (1)

На дереве сидят 4 птицы: 2 воробья, остальные вороны. Сколько ворон? (2)

9 грибов нашел Вадим,
А потом еще один.
Вы ответьте на вопрос:
Сколько он грибов принес?»

IV - « Ребята, мы и не заметили, как мы с вами быстро долетели. Посмотрите, люди с другой планеты приготовили для нас странные задачки. Не зря говорят, что они неопознанные объекты.
Задачки то заколдованные, зашифрованные. Здесь какие-то схемы, модели. Можно ли по этим схемам придумать задачки?

Прежде чем вы составите задачки, давайте вспомним:
- Из каких двух частей состоит задача? (условие, вопрос)
- Если в вопросе есть слово "стало", то какой арифметический знак нужно поставить?
- Сколько чисел, как минимум, должно быть в условии задачи?

Схема:
Решение:4-1=3(от четырех отнять один осталось три)
Модель:
8+1=9
Решение: на дереве сидело восемь птиц, к ним прилетела еще одна. Сколько всего птиц стало на дереве? (К 8 прибавить один получится 9)

V - А теперь пора нам возвращаться домой. Но чтобы лететь назад нам нужно найти другие кнопки. А теперь возьмите листочек бумаги и карандаш в руки.
Графический диктант. «Собачка»

Физминутка:
В понедельник я купался, (изображаем плавание)
А во вторник – рисовал. (изображаем рисование)
В среду долго умывался, («умываемся»)
А в четверг в футбол играл. (бег на месте)
В пятницу я прыгал, бегал, (прыгаем)
Очень долго танцевал. (кружимся на месте)
А в субботу, воскресенье (хлопки в ладоши)
Целый день я отдыхал.
(дети садятся на корточки, руки под щеку—засыпают)

- Опять берем старт. Отсчитываем: 20,19,18,17,16,15,14,13,12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0
Пуск! Полетели! .

VI « А пока мы с вами летим - небольшая «Умственная разминка»
- Какое сейчас время года?
- Сегодня понедельник, а завтра?
- Какие арифметические знаки вы знаете?
- Если линейка длиннее карандаша, то карандаш?
-Если стол выше стула, то стул…?
-Если дорога шире тропинки, то тропинка?
- Сколько месяцев в году?
- Назовите весенние месяцы.
- Сколько ушей у трех мышей?
- Сколько хвостов у двух щенков?
- Если сестра старше брата, то брат…?

VII–« Мы приземлились! Земля встречает нас ».
Воспитатель преподносит детям волшебную шкатулку.
Подведение итогов.
По окончанию занятия педагог угощает детей вкусными звёздочками.
Дидактические игры
       Игра «Танграм»

- «Танграм» - одна из несложных игр. Называют ее «Головоломкой из

  картона».

Успешность освоения игры в дошкольном возрасте зависит от уровня сенсорного развития детей. Дети должны знать не только названия геометрических фигур, но и их свойства, отличительные признаки, владеть способами обследования форм зрительным и осязательно-двигательным путем, свободно перемещать их с целью получения новой фигуры. У них должно быть развито умение анализировать простые изображения, выделять в них и в окружающих предметах геометрические формы, практически видоизменять фигуры путем разрезания и составления из их частей. Игре «Танграм» аналогичны игры «Колумбово яйцо», «Вьетнамская игра».

    Составление фигуры-силуэта зайца.

Цель: учить детей анализировать способ расположения частей, составлять фигуру-силуэт, ориентируясь на образец.

Материал: у детей - набор фигур к игре «Танграм», образец.

Ход работы: воспитатель показывает детям образец фигуры-силуэта зайца и говорит: «Посмотрите внимательно на зайца и расскажите, как он составлен. Из каких геометрических фигур составлены туловище, голова, лапы зайца?» Надо назвать фигуру и ее величину, так как треугольники, из которых составлен заяц (показывает), разных размеров; предлагает нескольким детям ответить.

   Анализ образца в данном случае проводится под руководством педагога. В   дальнейшем следует предлагать детям самостоятельно провести анализ фигуры и составить ее. В течении нескольких занятий с использованием образца дети обучаются четкому его анализу, правильному пространственному расположению геометрических фигур при воссоздании плоскостного изображения.

   Более сложной и интересной для ребят деятельностью является воссоздание фигур по образцам контурного характера.

       Лабиринты

- К занимательному материалу относятся  - лабиринты. Сперва детям предлагаются самые простые лабиринты, для разгадывания которых требуется разрешить практическую задачу: помочь белке найти свое дупло, девочке – выйти из леса, накормить животных, узнать, кто с кем говорит по телефону и т. д. Они представлены переплетением 3-4 линий, которое постепенно усложняется. В последующем используют и более сложные, бессюжетные лабиринты, в которых требуется прокатить шарик, передвинуть предмет, выбирая ходы, минуя тупики, т. е. разгадать геометрическую сеть ходов.

     Назначение. Развивать у детей настойчивость и умение сосредоточиваться, логическое мышление, ловкость.

     Руководство.  Постепенно усложнять лабиринты (более сложная сеть ходов, увеличение количества тупиков, разветвлений). Совместно с ребенком прослеживать ходы с помощью карандаша, мела, отметок, а затем зрительно. Поощрение проявлений устойчивого внимания, сосредоточенности, желания достичь цели.
       Ребусы

- Ребус – это загадка, в которой вместо слов поставлены знаки, фигуры, нарисованы предметы, название которых надо отгадать.

  При отгадывании ребусов надо знать некоторые правила: 

 1) - иногда перед знаком или перед нарисованным предметом стоит одна или две запятые. Это значит, что в слове, которое называет этот предмет, надо отбросить одну или две первые буквы.

    Например: в слове   , 100 надо отбросить первую букву «С» и читать только    «то».

     Если запятая стоит после знака или нарисованного предмета, то надо в соответствующем слове отбросить последние буквы.

     Например: в слове  дом              надо отбросить последнюю букву «М» и читать «до».

     В отдельных случаях в ребусе показано, какую букву надо отбросить в середине слова или в заменить ее другой буквой.

 2) – Второе правило  - зачеркнута буква. Зачеркнутая буква возле рисунка – указание, что эту букву из названия рисунка нужно исключить. Выходит, у зачеркнутой буквы та же роль, что и запятой. Но есть и  разница. С помощью запятой «избавляются» от крайних букв, с помощью зачеркнутой буквы – от букв, стоящих где-нибудь в середине слова.

 3) – Третье правило – перевернутый рисунок. Если какой-нибудь рисунок ребуса перевернут «вверх ногами», то это значит, что название рисунка нужно читать наоборот.

 4) – Четвертое правило. Если рисунки или, гораздо чаще, буквы расположены один в другом, один на другом или один впереди, а другой за ним, то это указывает, что здесь нужно прибавить соответствующий предлог – «в», «на», «за».

      Игра «Заполни пустые клетки»

  Цель. Закрепить представление о  геометрических фигурах, умение сопоставлять и сравнивать две группы фигур, обобщать.

  Материал. Логические таблицы с изображенными геометрическими фигурами.

  Ход работы. Воспитатель показывает детям таблицу с логической задачей на поиск недостающей фигуры, обращает внимание детей на то, что в рядах имеются большие белые фигуры, внутри которых расположены малые фигуры трех цветов и пустые клетки.

    Сравнивая второй ряд с первым, анализируя цвет, форму, величину, дети определяют, что во втором ряду недостает большого белого квадрата с красным кругом внутри. Аналогично заполняется пустая клетка третьего ряда. 
    Игра  «Чем  похожи, чем  отличаются?»

  Цель. Упражнять детей в последовательном анализе каждой группы предметов, выделении и обобщении признаков, свойственных предметам каждой из групп, сопоставлении их, обосновании найденного решения.

 Материал: рисунки или таблицы с изображенными на них задачами.

 Ход работы. Воспитатель предлагает детям рассмотреть рисунки или таблицу, объясняет  условие задачи: сколько признаков различий (или сходства) нужно найти. Еще раз предлагает внимательно рассмотреть рисунки, затем просит детей назвать какое количество отличий им удалось найти. Побеждает тот ребенок, который назовет все признаки отличий или больше других детей.

   Задачи – шутки – это занимательные игровые задачи с математическим смыслом. Для решения их надо в большей мере проявить находчивость, смекалку, понимание юмора, нежели познания в математике. Построение, содержание, вопрос в этих задачах необычны. Они лишь косвенно напоминают математическую задачу. Сущность задачи, т.е. основное, благодаря чему можно догадаться о решении, дать ответ, замаскировано внешними условиями. 

 Назначение задач-шуток, занимательных вопросов состоит в приобщении детей к активной умственной деятельности, выработке умения выделять главные, существенные свойства, математические отношения, замаскированные внешними несущественными данными. Они могут быть использованы воспитателем в процессе разговоров, бесед, наблюдений с детьми за каким-либо явлениями, т.е. в том случае, когда создается необходимая для этого ситуация.

                                Задачи – шутки

1. Ты да я да мы с тобой. Сколько нас всего? 

                                                                             (Двое.)

2. Надо разделить 5 яблок между 5 девочками так, чтобы одно яблоко осталось в корзине.

                                     (Одна должна взять яблоко вместе с корзиной.)

3. У какой фигуры нет ни начала, ни конца?

                                                                          (У кольца.)

4.  Что сушит, когда мокнет?

                                             (Полотенце.)

5.  Сколько всего стульев, чашек и тарелок в сказке «Три медведя»?

                                                                                                       (По три.)

6.  Ваня составил из палочек пятиугольник. Потом одну палочку убрал, а из остальных палочек составил другой многоугольник. Какой многоугольник получился у Вани?

                                                        (Четырехугольник.)

7. Какая птица вылупляется из яйца, а сама яиц не кладет?

                                                                                                       (Петух.)

8. У мамы бельчихи было три сына бельченка. У каждого бельченка по две сестры. Сколько всего бельчат было у бельчихи?

                                                                                               (Пять.)

9. «За чем вода в стакане?»

                                         (За стеклом.)

10. На столе лежало три яблока. Одно из них разрезали пополам. Сколько яблок осталось на столе?

                                                           (Три.)                                                       
  Игра «Найди по адресу» или «Сенсорная таблица»

 Цель. Закрепление свойств геометрических фигур; ориентировка на листе в клетку; развитие устойчивого внимания; укрепление памяти; активизация мыслительных процессов.

 Игровые задачи.  Ориентировка – найдите фигуру по адресу: второй ряд, третий столбец…

- Дайте полную характеристику фигуры.

- Найдите фигуру по адресу… назовите другие фигуры, которые ее окружают (справа, слева, сверху, снизу, в правом верхнем углу и т.д.).

 - Найдите фигуру по адресу… определите какая фигура находится на 2 (3, 4,   

  5, … ) клетки выше (ниже, правее, левее и т.п.).

     Счет – сколько всего квадратов (овалов, кругов, треугольников…)? 

- Сколько всего маленьких квадратов (овалов, кругов, треугольников…)? 

- Сколько всего больших квадратов (овалов, кругов, треугольников…)? 

- Сколько всего маленьких (больших) фигур? 

- Сколько всего красных (синих, желтых, зеленых…) фигур? 

- Каких фигур больше (меньше) по цвету (размеру…)? 

- Сколько больших (маленьких) фигур в каком либо столбце, ряду?

-  В каком ряду больше фигур по цвету (размеру, форме)?
    Игры Воскобовича. Основные принципы, заложенные в основу этих игр: интерес, познание, творчество - становятся максимально действенными, так как игра обращается непосредственно к ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа или приглашения к приключениям. Первые игры Воскобовича появились в начале 90-х. «Геоконт», «Игровой квадрат» (сейчас это «Квадрат Воскобовича»), «Складушки», «Цветовые часы» сразу привлекли к себе внимание. С каждым годом их становилось все больше – «Прозрачный Квадрат», «Прозрачная цифра», «Домино», «Планета умножения», серия «Чудо-головоломки», «Математические корзинки». Появились и первые методические сказки. 

   Логические блоки Дьенеша - это набор фигур, отличающихся друг от друга цветом, формой, размером, толщиной. В процессе разнообразных действий с логическими блоками (разбиение, выкладывание по определенным правилам, перестроение и др.) дети овладевают различ​ными мыслительными умениями, важными как в плане предматематической подготовки, так и с точки зрения общего интеллектуального развития. К их числу относятся умения анализа, абстрагирования, сравнения, классифи​кации, обобщения, кодирования-декодирования, а также логические операции «не», «и», «или». В специально разработанных играх и упражнениях с блоками у детей развиваются элементарные навыки алгоритмической культуры мышления, способность производить действия в уме. С помощью логических блоков дети тренируют внимание, память, восприятие.
    Наряду с логическими блоками в работе применяются карточки, на которых условно обозначены свойства блоков (цвет, форма, размер, толщина). Использование карточек позволяет развивать у детей способность к замещению и моделированию свойств, умение кодировать и декодировать информацию о них. Эти способности и умения развиваются в процессе выполнения разнообразных предметно-игровых действий. Так, подбирая карточки, которые «рассказывают» о цвете, форме, величине или толщине блоков, дети упражняются в замещении, и кодировании свойств. В процессе поиска блоков со свойствами, указанными на карточках, дети овладевают умением декодировать информацию о них. Выкладывая карточки, которые «рассказывают» о всех свойствах блока, дошкольники создают его своеобразную модель. Карточки-свойства помогают детям перейти от наглядно-образного к наглядно-схематическому мышлению, а карточки с отрицанием свойств, становятся мостиком к словесно-логическому мышлению.

   Палочки Х. Кюизенера. С помощью цветных палочек развивается активность и самостоятельность в поиске способов действия с материалом, путей решения мыслительных задач.

   Основные особенности этого дидактического материала — абстрактность, универсальность, высокая эффективность. Палочки X. Кюизенера в наибольшей мере отвечают монографическому методу обучения числу и счету.

    Как дидактическое средство палочки в полной мере соответствуют специфике и особенностям элементарных математических представлений, формируемых у дошкольников, а также их возрастным возможностям, уровню развития детского мышления, в основном наглядно-действенного и наглядно-образного. В мышлении ребенка отражается, прежде всего, то, что вначале совершается в практических действиях с конкретными предметами. Работа с палочками позволяет перевести практические, внешние действия во внутренний план, создать полное, отчетливое и в то же время достаточно обобщенное представление о понятии.

   Игры Михайловой. Смекалки, головоломки и лабиринты вызывают у ребят большой интерес. Дети могут, не отвлекаясь, подолгу упражняться в преобразовании фигур, перекладывая палочки или другие предметы по заданному образцу, по собственному замыслу. Игры-головоломки «Танграм», «Пифагор», «Колумбово яйцо» способствуют развитию логического мышления, внимания и находчивости. В ходе решения задач на смекалку, головоломок дети учатся планировать свои действия, обдумывать их, догадываться в поисках результата, проявляя при этом творчество.

    Игры Столяра насыщены логическим и математическим содержанием и  не требуют особых знаний. В них моделируются такие логические и математические конструкции, а в процессе игры решаются такие задачи, которые способствуют ускорению формирования и развития у дошкольников простейших логических структур мышления и математических представлений. Эти игры помогут детям в дальнейшем обучении успешно овладеть основами математики и информатики.

    Специфика предлагаемых игр такова, что в большинстве случаев в одну и ту же игру можно играть много раз и это детям не надоедает, так как меняются исходные данные. Поэтому каждое повторение игры включает элементы новизны и решаемая в процессе игры задача меняется.

Методы стимулирования учебной деятельности:

дидактические игры; занимательные задания; создание

ситуаций эмоционально-нравственных переживаний

(соревнования, конкурсы, викторины).

(По итогам второго года обучения)

Знать:

- числа от 2 до20;

- порядковые значения чисел от 1 до 20;

- последующее, предшествующее число, «числа-соседи», последнее,

  предпоследнее число;

- понятия: до, между, после, рядом;

- знаки +, - ; =, =,    ,     и правильно их использовать;

- прием попарного сравнения и методы наложения и приложения;

- зеркальное отображение;

- простейшие геометрические понятия;

- меры длины: миллиметр, сантиметр;

- геометрические фигуры, их вершины, стороны, углы;

- объемные геометрические фигуры: куб, шар, цилиндр, конус, призма, 

  пирамида;

- названия сторон и углов клетки тетради;

- масштаб (увеличение, уменьшение, одинаковый), план;

- направления движения: слева направо, справа налево, сверху вниз, 

  снизу вверх;

- основные цвета и их оттенки.

Уметь:

- считать от 1 до 20, от 20 до 1;

- решать и читать примеры и задачи;

- правильно использовать знаки     ,     , =,  =  при сравнении чисел;

- составлять задачи по картинкам;

- находить и исправлять ошибки в написанных на доске примерах;

- находить и сравнивать «числа-соседи»;

- составлять число из двух меньших (состав числа) в пределах 20;

- установить соотношения между группами предметов (больше, меньше, 

 одинаковое количество);

- соотносить число с количеством предметов;

- преобразовывать неравенства в равенства;

- делить фигуры на равные и неравные части;

- сравнить целое и части, находить от часть целого, составлять целое 

  из частей;

- сравнить предметы по одному или нескольким признакам;

- выбирать и группировать предметы по одному или нескольким признакам;

- ориентироваться в пространстве по словесной инструкции и по плану;

- ориентироваться в тетради и на листе бумаги;

- определять пространственное расположение предметов относительно себя;

- определять время и правильно устанавливать нужное время на макете 

   часов;

- по характерным признакам определить, какая сейчас часть суток, какой 

  месяц и какое время года; 

- использовать ученическую линейку для измерения высоты, длины и 

  ширины предметов в миллиметрах, сантиметрах;

- при помощи линейки чертить отрезки заданной длины;

- измерять отрезки и стороны заданных фигур;

- делить фигуры на равные и неравные части;

- видеть форму предметов;

- называть и различать объемные геометрические фигуры;

- находить в окружающем мире предметы, имеющие форму объемных фигур;

- складывать из частей плоскостные и объемные фигуры;

- рисовать на слух узоры, находить в них закономерность и продолжать

  рисовать их до конца строчки;

- рисовать контуры и предметы в зеркальном отображении;

- штриховать и раскрашивать предметы с ориентацией на образец;

- собирать модели по образцу, плану, по словесному описанию, по замыслу,

   по заданной теме;

-  описывать последовательность сборки модели;

- называть предметы, имеющие противоположные признаки;

- объединять предметы по признакам, находить «лишние» предметы;

- находить закономерность и продолжить ряд предметов;

- находить отличия у 2-4 предметов;

- находить отличия на двух рисунках;

- отвечать на загадки, занимательные вопросы, шутки;

- фантазировать, воображать, представлять то, что произойдет в ближайшем

  будущем;

- находить и исправлять ошибки, допущенные при исполнении заданий.

Инструкция к проведению.

Для выявления уровня усвоения детьми учебного материала используют таблицу контроля усвоения темы. Данная таблица позволяет осуществить систематический контроль за успешным обучением детей, принять меры по устранению пробелов в знаниях, предупредить неуспеваемость детей.

  В таблице должно быть указано название темы, перечислены знания, умения, навыки, которые дети должны получить в результате изучения данной темы, даты контроля усвоения материала и список обучаемых детей.

 Первичный опрос педагог проводит до объяснения нового материала (данные опроса фиксируются в таблице). Следующий опрос проходит после объяснения нового материала и выполнения 2-3 тренировочных упражнений. Результаты опроса также фиксируются в таблице. Итоговая проверка проводится в конце изучения всей темы. Результаты проверки заносятся в таблицу.

  Первичный, промежуточный и итоговый контроль знаний детей проводится с помощью устного и  письменного опросов. Опросы могут быть индивидуальными или фронтальными. Индивидуальный контроль происходит в форме устного опроса каждого ребенка. Фронтальный – в виде выполнения детьми заданий.
Оценка результатов


          ребенок ничего не знает по данной теме;

           ребенок имеет некоторые представления по изучаемой теме, его 

           знания поверхностны;


           ребенок хорошо знает материал, но есть некоторые «шерховатости» 

           при ответах и при выполнении задания;


          ребенок отлично усвоил материал темы и выполняет все задания без 

          ошибок.
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